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Koncept CityEngine

• Workflow pro tvorbu 3D modelu

• Organizace datové základny (~ project driven)

• Procedurální modelování

• Komunikace s GIS

• Zdroje k semestrálkám

• Jak získat přístup k CityEngine?



Koncept CityEngine

• Workflow pro tvorbu 3D modelu
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Koncept CityEngine

Organizace datové základny 

– Project1

• Assets (textury)

• Data (GIS data)

• Images (captured snapshots)

• Maps (Imagery, Rasters ~ LandUse, Terrain)

• Models (exports: *.3ws, …)

• Rules (*.cga)

• Scenes (*.cej)

– Project2

• Assets

• Data

• Images

• Maps

• Models

• Rules

• Scenes
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Koncept CityEngine

• Organizace datové základny

– Vstupní a výstupní formáty
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Koncept CityEngine

• Postaven na procedurálním modelování

– Geometry + Attribute + Rules = 3D Scene
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Koncept CityEngine

• Tvorba 3D scény procedurálním modelováním
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Koncept CityEngine

• Procedurální modelování ~ CSG
attr groundfloor_height = 4

attr floor_height = 3.5

attr tile_width = 3

attr height = 11

attr wallColor = "#fefefe„

// geometries

window_asset = "facades/window.obj„

Lot -->

extrude(height) Building

Building -->

comp(f){ front : FrontFacade | side : SideFacade | top: Roof}

FrontFacade -->

split(y){ groundfloor_height : Groundfloor |

{ ~floor_height: Floor }* }

…
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Koncept CityEngine

• Proč procedurální modelování?
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Koncept CityEngine

• Komunikace s GIS

– Rozdělené role, ale

– sdílená datová základna!
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CityEngine Resources
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CityEngine Resources
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Zdroje k semestrálkám

• Obecné
– CityEngineHelp
– Tutorial 1: Essential Skills

• (Tutorial 2: Terrain and Dynamic City 
Layouts)

• (Tutorial 3: Map Control)
• Tutorial 5: Import Initial Shapes

• Procedurální modelování
Tutorial 06: Basic Shape Grammar

• Tutorial 7: Facade Modeling
• Tutorial 8: Mass Modeling
• Advanced Shape Grammar
• Tutorial 13: Facade Wizard

• Webové exporty
– Tutorial 15: Publishing Web Scenes

• Modelování 
(body, linie, plochy)
– No. 20: 3D Modeling Tools

• Tutorial 14A: Basic Polygonal Modeling
• Tutorial 14B: Advanced Polygonal 

Modeling
• Tutorial 14C: Combining Polygonal 

Modeling
• (25) How to turn your 2D features into 

3D and have them sit nicely

• Modern Streets
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Jak získat přístup k CityEngine?

• V učebně 234 v. 2015, jinde 2014

• 30 denní trial

• Studentský kód / zapůjčení licence



City Engine Prakticky

• Stáhněte si …
• Prozkoumejte adresářovou strukturu projektu
• Přidejte terén
• Přidejte vrstvu na terén
• Přidejte 3D vrstvu bez ohledu na terén
• Přidejte 3D model
• Nakreslete 3D model
• Aplikujte procedurální pravidla
• Exportujte do webové scény



Zdroje

• Zdroje jsou doplněny formou odkazů přímo do snímků


