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Moizné zpusoby tvorby DMR

Prima interpolace
Vstup: body
Vystup: rastr — pravidelna ctvercova mriz
Triangulace a nasledna interpolace
Vstup: body, lomové linie, (ofezové) arealy
Vystup: nepravidelnd trojuhelnikova sit, rastr




& geomatika™
G

»
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oZné zpusoby tvorh
----- g %, TIN Domain
 — o] P ] g
=& TIN Management ;ﬁ TIN Ef::lge
A GlS P& coovTIN 0 BT %, TIN Line
rC ;ﬁ C P]i ™ #., TIN Node E Hdrol
T = #.., TIN Polygon Tag =& Hydrology
3 D Ana Iyst TOOIS = h %, Delineate TIN Data Area | #_ TIN to Raster "'";a Basin
Ty BdIRTING e . TIN Triangle - Fll

-----"t% Flow Accurmulation

Spatial Analyst Tools =~ 7 Inepeistion i 4, Flow Direction

N IDW -%, Flow Length
- Kriging -----g*% Sink

qG IS - " Natural Neighbor % Snap Pour Point

. A RN AR A -
2 nterplatei e o == s

Vstup Yystup
G R ASS Viektorové vrstvy ¥ Interpolaénimetoda | Trojihelnikova interpolace (TIN)
Interpolovany atribut | = 0 N b et e

=l Interpolate surface

Inte rpOIate -+ rbilinear - Bilinear interpolation utility for raster raps

% wsurf.bspline - Bicubic or bilinear spline interpolation with Tykhonov regularization

S u rfa Ce CE rsurfidw - Inverse distance squared weighting raster interpolation

. - reurfidwl - Inverse distance squared weighting raster interpolation h
Work with i

wsurfidw - Inverse distance squared weighting raster interpolation based on vector points D

4
i nn

?.surf.rst - Hegularized spline w|th tpn_;in.n racter internnlatinn haced nn vertar nAintc

VeCtO I pOI nts ﬁ [l Delaunay triangulation, Yoronoi diagram and convex hull
it

rfillnulls - Fill no-data areas in raste y
L % whull - Convex hull

surf.contour - Create surface f i . i i
RSUPLCOMEQUF - LTEAte suriace from . _'« " = wdelaunayline - Delaunay triangulation (lines)

St 2 w.delaunay.area - Delaunay triangulation (areas)

C s wvwvoronoiling - Voronoi diagram (lines)

C b @ wworonoi.area - Voronoi diagram (area)




matika™"
Cviceni

Porovnejte dostupné metody a vyberte z nich nejlepsi
pro interpolaci rastru DMR pro data z ArcCR 500.

Jako presny DMR pro ucely porovnani interpolacnich
metod pouzijte data SRTM.
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Cviceni

Navrh postupu

Nalezeni vstupnich dat

ArcCR: vybér vrstev
SRTM: vybeér rastru

Priprava zdrojovych dat
Volba souradnicového systému a transformace dat
Ofez vstupnich dat na nekonvexni oblast CR/okresu

Tvorba DMR

Rozdéleni/paralelizace do skupin podle dostupnych metod tvorby DMR
Interpolace

Porovnani vytvorenych rastru
Urceni hodnoticiho kritéria

Vybér technologie pro porovnani (+ vybér konverznich nastrojt)
Porovnani a vybér nejlepsi metody
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ArcGIS

* ModelBuilder
 Python

Pseudokdd v GRASS

in.gdal input="DEM.tif" output="DEM_SRTM_CR" location="Pribram"
v.in.ogr ...

v.surf.idw input="VyskoveBody@PERMANENT" output="IDW" layer=1 column="VYSKA"
npoints=12 power=2.0

v.to.rast input="okres@VyskovePomery" layer=1 type="point,line,area" output="okresR"
use="val" value=1 rows=4096

r.mapcalc "IDW_orez" ="( "IDW@PERMANENT" * "Okres@PERMANENT" ),

r.out.gdal input=IDW_orez@PERMANENT format=GTiff type=Float32
output=IDW_orez_GRASS.tif
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Vyuziti DMR v GIS

Tvorba odvozenych povrchu
Sklon svah
Orientace svaht
Krivosti

Dalsi analyzy
Tvorba izolinii (vrstevnic)
Stinovani
Viditelnost
Vyhledavani lokalnich extrémi
Vyskovy profil
Statistické analyzy zdn

Vizualizace

Perspektivni
3D
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Cviceni

Motivace:
Vytvorte podklady pro cestu ,,po primce”
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Cviceni

Z minulého cviceni vezméte DMR z SRTM dat, a spoctéte pro néj odvozené povrchy
(sklon a orientaci svah().

Vytvorte izolinie z povrchl sklonl svah( a z DMR, obé vrstvy vizualné porovneijte.

Na zakladé podkladovych a vytvorenych rastrovych vrstev:
Naleznéte nejvice sklonity okres v CR.
Naleznéte okres s nejvétdim sklonem svahu v CR.
Naleznéte nejvyse a nejnize polozeny bod v CR.
Zjistéte plochu a tvar oblasti, kterd je vidét z nejvy3siho bodu v CR.

Vygenerujte vyskovy profil trasy, ktera povede pfimo z ,nejvice statotvorné hory CR“ do
nejvyssiho bodu v CR. Zjistéte rozdil planimetrické vzdalenosti a vzdalenosti po povrchu a

zjistete, v jakém jsou tyto veli¢iny poméru.
Zjistéte, zda trasa vede pres néjaké extrémni sklony svahd.

Vytvorte mapovou kompozici, ktera bude slouzit pro expedici ,Po pfimce z ... do...“. Jako
podklad mapové kompozice pouzijte stinovanim podbarveny reliéf

Trasu vizualizujte v perspektivnim nebo 3D pohledu.

Alternativné pripravte podklady pro cestu po vybraném rozvodi.
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Zdroje

VsSechny pouzité zdroje jsou k dispozici on-line a jsou
dostupné primo formou odkazu z jednotlivych
snimkuU




