6 ZAKLADNI DRUHY A VYZNAM SCENARE VIDEA A FILMU

Bodovy scénér. Predstavuje systéem uspoiadani (posloupnost) jednotlivych
»obrazu“ (sekvenci) v ramciaudiovizudlniho potfadu. Tyto jsou popsany velmi
jednoduchym orientacnim ndzvem vystihujicim jen z&kladni myslenku obrazu.
Popisuje tak zejména dramatickou stavbu poradu.

Chronologicky systém vypravéni muze byt naptriklad nasledujici:

Obraz 1. - Obdobi piedtelevizni.

Obraz 2. - Televize jako nastroj zabavy a pouceni.

Obraz 3. - Vyvoj televize.

Obraz 4. - Razné druhy televize.

Obraz 5. - Televize dnes.

Obraz 6. - Budoucnost televize.

Stejnym  mysSlenkovym celkim muaZeme ovSem dat zcela jiny
(nechronologicky) system:

Obraz 1. (5.)" - Televize dnes.

Obraz 2. (4.) - Ruzné druhy televize.

Obraz 3. (2.) - Televize jako nastroj zdbavy a pouceni.

Obraz 4. (1.) - Obdobi piedtelevizni.

Obraz 5. (3.) - Vyvoj televize.

Obraz 6. (6.) - Budoucnost televize.

Druhd varianta bodového scénédie a dramatické stavby byva slozitéjsi nez
chronologie. S jinym umisténim jednotlivych obrazt souvisi jejich rizna délka
véetné jejich obsahové napln¢é. Obraz ,, Televize dnes” je jednou na patém misté a
maze byt relativné ,,struény”, protoZe se da se predpokladat, Ze divak uZz toho
z predchozich obraza vi o televizi dost a jednou na prvnim misté, kdy se teprve
s predmétem nataceni z velké miry seznamuje. Z bodoveho scénaie jsou
nejzicetelnéji vidét zakladni vztahy mezi obrazy a dramaticka stavba poiadu.

Literarni scénar. Literarni scénar je uz pomeérné vérnym ,predobrazem"
budouciho poradu. Zakladem byva zpravidla literarni predloha napt. knizni vydani
piibéhu nebo uc¢ebnice. Jednotlivé obrazy bodového scénaie jsou rozepsany daleko
vice podrobnéji a jsou naznaceny mozné realizacni prostredky, u hranych Zanra
jsou zpravidla popsany také dialogy ve form¢ piimé fe¢i apod. Celkové je dobré
koncipovat tento druh scénéare tak, aby v ném bylo radgji vice informaci nez méng,
protoze byva piedlohou podrobného technického scénédie. Formalné se opét
vétSinou c¢leni na obrazy, které jsou uspofadany v urcitém systému vypraveéni.
Napt.:

Obraz 1. - Televize dnes.
MontdZ dokumentarnich zabéra z nejrazngjSich prostiedi. Rodina sledujici napjaté
televizi. Zabér velkoobchodu s televizemi. Moderni montazni linka na vyrobu

'V z&vorce je poradi predchoziho chronologického usporadani bodového scénare.



televizi. Pramyslovy robot zasouvd do vyrabéné televize elektronické desky.
Ukazka moderni Sirokouhlé televize. VSechno ve VD az PD.

Obraz 2. - Riizné druhy televize.

Pomalé prolinacky aranzovanych fotografii a technickych schémat prvni televize,
cernobilé a barevné televize na bazi elektronkovych lamp, Sirokouhlé televize
s obrazovkou v poméru 16:9, schéma HDTV systému. Fotografie jsou fazeny
na zéklad¢ vyvojové podobnosti televizi, bez ohledu na jejich stafi a pavod.

Obraz 3. — Televize jako nastroj zabavy a pouceni.

Tento obraz bude realizovdn pomoci ukézek ze zdbavnych a dokumentérnich
poradi a rozhovory s lidmi na téma co pro n¢ televize znamena.

Uvedeny scénat jen naznacuje smysl literarniho scénaie a v praxi je popis
obraza samoziejmé podrobngjsi. Chybét nesmi informace o komentafi, dialogu,
piipadné i hudbé. Z popisu obrazii musi byt ziejmé, jaké myslenky chceme sdélit
a jak je chceme sdélit. Literarni scénar slouzi i jako zakladni informace
pro budouci spolupracovniky - reziséra (pokud jim neni autor scénaie),
kameramana, zvukaie, sttihace, vytvarnika, fotografa apod.

Literarni scéndf je nutné tvorit tak, jako byste neékomu vypravéli
audiovizualni porad, ktery chystate: o ¢em bude, jak bude vypadat, kde jej budete
tocit, jaké postavy v ném budou hrat, jak chcete feSit zvukovou slozku, co bude
trikove, co barevné a co cernobilé apod. Jeho vyznam spociva piedevsim v rozvoji
Ndpadin a mySlenek, které se mohou jeSt¢é ménit a vyvijet, zlepSovat pop#. i
zavrhovat. Co vS8ak v literarnim scenasi uz musi byt pifesné popsano, je vlastni
pFibéh. Obrazy jsou zde logikou vypravéni navzajem tak spoutany, Ze jakymkoliv
zasahem by se dramaticka stavba piibéhu zasadné zménila nebo by vznikl dokonce
jiny ptibéh.

Technicky scénar. Technicky scénar ieSi vztahy a vazby mezi zabéry a
realiza¢ni prosti‘edky jsou v ném popsany velmi podrobné. Technicky scénar se
zpravidla déli na pravou a levou stranu. Napravo je popis zvukové, nalevo
obrazove slozky. Tento typ scénare napi. v hranych poradech byva velmi podrobny
(Skala, 1991, str. 227):

58. Nadvori KarlStejna - redl, ve€er, synchron 25 sekund

Kamera v mirném nadhledu. Celek Ruchy: Déni na nadvoii, rachot kopyt.
nadvori. Panuje tu ¢ily ruch a je Princ: Kde je kral?
osviceno pochodnémi. Hradni straz Celedin: UZ spi milosti. VZdyt vite, Ze

pravé stiida, celadka pobihd za svou
praci. Najednou se sem tryskem Viiti
princ na koni. Prudce zastavi, sesko¢i a
hodi otéze celedinovi. Kamera najizdi
na dvojpolodetail prince a c¢eleding
v rozhovoru. Princ odchazi z obrazu &

Celedin piekvapené kouka.

chodi brzo na loze!

Princ (posmésné): M& prece kralovat a
ne se valet v posteli.

Hudba: Pti odchodu prince zazni
mirnd parodie na krélovské fanfary,
kterd piezni do dalSiho zabeéru.




Z technického hlediska tak scénar signalizuje:

o Cislo zabeéru,

o misto nataceni,

o denni dobu (je vecer — nutna osveétlovaci technika a osvétlovaci),
¢ zvukovou podobu zabéru (ruchy a dialog - bude tieba zvukaie)

o délku zabéru,

o potiebu transfokatoru na najezd (pro kameramana),

o hereckou akci a obsazeni: princ, kan, ¢eledin a kompars.

V praxi a pii nataceni jednotlivych Zanrd je vyznam scenare razny. Temer
od pocatku kinematografie se vedou spory o to, zda se tvarci maji fidit presné
pouze ,scénarem“, nebo se mohou nechat pti nataceni volné inspirovat
momentalnimi ndpady. VSe vSak zalezi na vlastnim tvarci, rezisérovi a na druhu
poradu. Napi. v dokumentarni tvorbé se ¢asto nataci pouze podle literarniho nebo
dokonce jen bodového scénare. Na vlastni tvaréi kolektiv jsou pak kladeny veétsi
naroky. Na hrané a animované porady vétSinou pevné scénaie byt musi a existuji,
nebot’ je jimi tizeno zpravidla velké mnozstvi spolupracovnikd, hercti, komparsu a
naro¢nych pripravnych praci.  Urcita improvizace vSak zpravidla  probiha pfi
vlastnim teSeni zabéru, ktery je mozno na misté¢ rozdélit do nekolika kratSich
zabéra, popt. zménit do Unosné miry dialog, omezit pohyb herce apod. Tyto
Upravy prozrazuji tvarci invenci reziséra, kterd se projevuje pravé ve skutecnych
podminkach nataceni.



Technicky scénar programu ,, TABULKA"

Uvodni titulky

Hudba: V radmci Gvodnich titulkd bude dominujicim zvukem orchestralni
skladba, bez jakéhokoliv zpévu.

1. obraz- cas4s.
Obraz: Symetricky napis - ¢erny na Zlutém pozadi:
Oddéleni audiovizualnitechniky
KVD PF ZCU
uvadi
2. obraz - ¢as 4 s.
Obraz: Symetricky napis - ¢erny na Zlutém pozadi:
experimentalni
vyukovy videoprogram
3. obraz - ¢as 7 s.
Obraz: Symetricky napis - ¢erny na Zlutém pozadi:
TABULKA

(program typu A)
Obrazova interpunkce: Zatmivacka (do ¢erné) - roztmivacka - ¢as 3 s
. Uvodni motivaéni sekvence - ¢as 30 5.

1. obraz- ¢as 9s.

Obraz: PC - Osoba sedici v kancelati s pocitaéem, pohlizejici a promlouvajici
do kamery za ucelem vedeni fiktivniho dialogu s divakem.

Fiktivni dialog: ,,V&Zeni divaci! Jestlipak vite jak lze v nékolika minutach
pomoci pocitace sestavit jednoduchou tabulku?“ (mala pauza moderatorky s
piimym ,,tazavym® pohledem do kamery)

2. obraz - ¢as 18 s.

Obraz: PD (pomaly najezd): Osoba - moderatorka sedici v kancelati, pohlizejici
a promlouvajici do kamery a piesvédcive pokyvujici hlavou.

Fiktivni dialog: ,,Ze ne, to nevadi. Tabulkovy procesor ,,Excel* to dokéaze!*
(intonacni duraz) ,,Jeho verze 5.0, se kterou V&s chceme seznamit, pat/i mezi
nejlepsi uZivatelské programy tohoto druhu. (vyznamné pokyvani hlavou, mala

) Zvukova a obrazova slozka je v této sekvenci popsana jednoduse v /adcich bez zietele
k ,,pravé” a ,,levé* strane scénéare.
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pauza k nadechnuti) Staci kdyZ budete pozorne sledovat nas porad.*

Obrazova interpunkce: Zatmivacka (do ¢erné) - roztmivacka - ¢as 3 s

Il. Expozi€éni sekvence - ¢as 4 min. 7 s.

Hudba: V ramci celé sekvence orchestralni skladba ve funkci ,,neruSiciho*

hudebniho pozadi.
1. obraz- ¢as 20 s.

Obraz: Detailni zabér na menu
programu ,,Excel* wvéetné ikonického
nastrojoveho a formatovaciho pruhu;
zietelny pomaly pohyb ukazatele mysi
z horni  ikonické  ¢asti  obrazovky
(z paneli nastroju) do Zlutou barvou
zvyraznéného  prostoru  seSitu  (na
miizku) s patrnou zménou tvaru
ukazatele mysi ze Sipky na bily kiiz.

2. obraz- cas 15s.

Obraz: Detail leve horni ¢asti prostoru
seSitu, modré zvyraznéni bunky B2.
Vlozené dve¢ Sipky (jedna ve svislém a
druhd ve vodorovném smeru) smetuji
od bunky k popisu prostoru sesitu.

Konec ukazky technického scénare.

Komentar: ,,Zakladnim pracovnim
prostorem programu ,,Excel* je tzv.
prostor seSitu s mrizkou, kterd pro
Udaje  budouci tabulky  vymezuje
jednotlive  buriky ve tvaru malych
obdélnikzz. (pohyb ukazatele mysi do
prostoru sesitu) ,,Presunem ukazatele
mysi pivodné ve tvaru Sipky do tohoto
prostoru dochazi k jeho zmeéné na bily
kriz."

Komentar: ,,Jednotlivé buriky jsou z
orientacnich duvodi oznaceny
adresnym zpusobem. Ve vodorovném
sméru pismeny, svisle pak cislicemi. Zde
napriklad vidite zvyraznénou bunku s
adresou B2.“






