Vizualni formy v prostredi ditete

ZAVK - Zaklady vytvarné kultury

Prezentace k prednasce - neni urcena k volnému Ssireni, je pouzitelna pouze jako
studijni material v pripravé na zkousku!




Design umélecké Femeslo

uzité umeni
umeélecky prumysl

umélecké remeslo - rozvijené jiz od pravéku a starovéeku, v nékterych odvétvich
rozsirené dodnes (zlatnictvi, sperkarstvi, krajkarstvi). Zakladem uméleckého remesla je
rukodélna vyroba v dilné vedené mistrem;

uZité umeéni - uméni, jehoz zakladni vyznam spociva v uzitnosti a uzitné hodnoteé.
Zahrnuje siroky komplex umélecké tvorby, od jedinecného dila (origindlni vdza) az po
predmeéty denni potreby, v nichz se prolina funkce uzitna s funkci estetickou. Po
organizacni strance vychazi z dobovych vyrobnich podminek, umélecky je ovlivnéno
dobovymi uméleckymi styly. Historicky Ize rozlisit:

umélecky primysl je charakteristicky vétsi koncentraci pracovnich sil a délbou prdce.
Predstupnem byly cisarské dilny v Byzanci, vlastni rozvoj je spojen s manufakturni
vyrobou v 16. a 17. stoleti. Manufaktura méla vlastniho navrhdre nebo spolupracovala s
vyznamnymi umélci. V 19. stoleti umélecky primysl prerostl v tovdrni velkovyrobu, casto
provdzenou oslabenim estetické funkce vyrobku. Od poloviny 19. stoleti se projevovala
snaha o obnoveni estetického aspektu tovdrni vyroby i o znovuoziveni starych
umeéleckych remesel. Novym odvétvim uzitého umeéni ve 20. stoleti se stalo
primyslové ndvrhdrstvi (design).




Prumyslovy design

prumyslovy design [dyzajn] (anglicky zdmér),
prumyslové navrharstvi, pramyslové vytvarnictvi

Podle Encyklopedie vytvarného uméni (Leda 1999, CD)

- plvodné vzorovani vyrobku, nebo dila (textilie), zvlasté jeho povrchu plasticky, barevné i
strukturalné. Dnes predevsim celkové tvarovani vyrobku; vychazi z jeho ucelové funkce a je v
primyslovém vytvarnictvi a uzitém umeéni smérovanim k estetickému utvareni a dotvareni
celkového Zivotniho prostredi. Tyka se predevsim tvarovani stroj, pristroju, obalové
techniky i predmétt denni potreby.

Podle Akademického slovniku cizich slov (Praha: Academia 1998):
- kresba, nakres, navrh primyslového vyrobku, urceného k dalsi vyrobé

- celkové tvarovani vyrobku vychazejici z ucelové funkce a estetického dojmu; povrchova Uprava
vubec

- odveétvi vytvarného uméni zabyvajici se estetikou spotrebnich predmétu, pracovnich i
vyrobnich nastrojl a architektonickych prvkd, designérstvi, primyslové navrharstvi,
primyslové vytvarnictvi.




Design

- podle doc. F. Crhaka, ktery pusobil ve skole
pripravujici budouci designery - ve Zline:

cinnost, tj. navrhovdni predmétnych forem,
projektovani prumyslovych vyrobku

vysledek této Cinnosti, tj. ndvrh, hotove dilo
- vyrobek

obor, druhove umelecke specifikum (podobne
jako architektura, hudba atp.)



Prumyslovy design/produktovy design



http://designmuseum.org/
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Jednotny vizualni styl
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Jednotny vizualni styl (JVS, anglicky Corporate Design) je koncept
Jednotlivych prvka vizualni prezentace spole¢nosti. Spolu s firemni
komunikaci, firemni kulturou a produktem je soucasti firemni identity
(Corporate Identity).

http://cs.wikipedia.org/wiki/Jednotny vizualni styl



http://cs.wikipedia.org/wiki/Jednotný_vizuální_styl
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(z recCtiny ergon prdce a nomos zdakon) je véda zabyvajici
se optimalizaci lidské ¢innosti, a to zejména vhodnymi
rozméry a tvary ndstroju, nabytku a jinych predmeéetda.
Odtud ergonomicky - prizpusobeny ergonomickycm
poZadavkum.

Podle definice je ergonomie mezioborova disciplina, jejimz cilem
Je dosahnout prizptisobeni pracovnich podminek vykonnostnim
moZznostem ¢lovéka; tento védni obor integruje a vyuZiva
poznatky humanitnich véd (zejména psychologie prace,
fyziologie prace, hygieny prace, antropometrie, biomechaniky) a
véd technickych (napf. védy o fizeni, kybernetiky, normovani
atd.).

Cilem je, aby pouzZivané prfedmeéty a nastroje svym tvarem co
nejlépe odpovidaly pohybovym mozZnostem pfipadné rozméram
lidského téla. Napfiklad vhodné navrZzena Zidle ma tvarem
sedaku sedicimu napomoci, aby sedél vzpfimené, a predchazet
tak kriveni patere. Podobny vyznam muze mit i vySka Zidle atd.
Ergonomie se napfiklad zabyva velikosti pracovniho stolu i
Sifkou eskalatort, umisténim a tvarem oviadacich prvka strojd a
zafizeni. Pro optimalizaci prace s pocitacem stanovuje napfiklad
vhodny maximalni pocet pohybu prstu pfi ovladani klavesnice a
zabyva se i uspofadanim prvku na obrazovce. Oblast ergonomie
Je ovSem jesté Sirsi, nez je zde naznaceno, a zahrnuje i navrh
pomucek pro postizené a podobné.

http://cs.wikipedia.org/wiki/Ergonomie



http://cs.wikipedia.org/wiki/Ergonomie

llustrace

llustrace je vytvarny doprovod knihy, ktery ma text osvétlit a vysvétlit, ucCinit srozumitelnéjsim
(lat. lustrare osvétlit, it. illustrare vysvétlit). llustrace miva vétsinou podobu kresby (perokresby,
kolorované kresby), méné malby (bez kontur), ale velmi casté jsou také vhodné grafické techniky,
pripadné kolaze. V posledni dobé se hojné vyuzivd i pocitacova grafika. lustrace ddva knize, ktera
je jakymsi svétem zhusténym do nékolika potisténych archid papiru jeji jedinecnou podobu. Kniha
se nam dostane do rukou jako vysledek kolektivni prdce, na které se kromé spisovatele podili také
grafik, tiskarna a ilustrator. llustraci se vénuje hodné umélcu, kteri se vedle ilustrace zabyvaji také
volnou tvorbou a ilustraci zapojuji do vyvojového kontextu umeéni, rozsiruji jeji interpretacni
funkci a vyrazové moznosti. Nékteri ilustratori zacinali nebo ptsobili jako novinovi kreslifi a
karikaturisté, uzivali pak v knize vyraznou rec usporné cary, ktera charakterizovala humornou Ci
satirickou nadsadzku. llustrace je prevdzné reprodukovany obrazovy doprovod tisténého textu,
zejména knizniho, ale také casopiseckého a propagacniho (letdkd, katalogi aj.). Pojem je v
dnesnim slova smyslu uzivan asi od roku 1840. V sirsim vyznamu je do néj zahrnuta i knizni
vyzdoba (inicidla) a iluminace (jednotlivé kresebné nebo malované vyobrazeni rukopisu, pripadné
tistenych textt). Cilem védecké ilustrace je vécné, instruktivni a ndzorné ozrejmeéni zavaznych
textovych mist védeckého spisu kresbou, fotografii apod. Cilem umélecké ilustrace je vnést do
literdrniho dila vytvarny zaZitek textu, ktery mizZe také byt viici ni velmi volnou vytvarnou
paralelou.




Priklad véedecke ilustrace

Entomolog a ilustrator
FRANTISEK GREGOR

Dr. Ing. Frantisek Gregor, CSc. (*1926), absolvent Lesnické fakulty Vysoké Skoly zemeédeélské v Brneé a nositel cestného
doktoratu Mendelovy zemédélské a lesnické univerzity, je profesi entomolog a vedle toho mnohalety ilustrator publikaci
hmyzu i rostlin. Odborné se cely zivot vénuje dvoukridlym (Diptera) a kromé rady cennych poznatkt o jejich zptusobu
Zivota prispél i popisy nékolika novych druhu, napr. mouchy Thricops tatricus, perivky Meoneura milleri a dalsich.

S nadsenim a dukladnosti se vSak vénuje i motylum. Jeho akvarely vzbudily ve védeckych kruzich pozornost jiz behem
50. let. Svétovou proslulost si ziskal zejména sérii monografii Microlepidoptera Palaearctica vychazejici v Rakousku a
pozdéji v Nemecku. Z novéjsich publikaci stoji za zminku dilo Zygaenid Moths of Australia vydané v Australii
nakladatelstvim CSIRO. Celkem je autorem vice nez 4000 védeckych barevnych vyobrazeni hmyzu, kromé toho ilustroval
nékteré botanické publikace, rad maluje také orchideje a krajiny.

Jak se védec stane uspésnym a cenénym ilustratorem védeckych knih?

,Priddm na vysvétlenou trochu historie. Jsem autodidakt. Mdm sice vysvédcCeni z kurzu kresleni, ale tim byla figuralistika u
profesora Frantiska Ketzeka v Praze. Jako skoldk jsem znal a vasnive kreslil auta vsech nasSich znacek a typu - je tu velkd
podobnost s biologickymi rody a druhy! Pak prisla na radu letadla a soucasné prirodniny i "krajinarstvi". Nékteré z praci jsem po
maturité, jiz po smrti otce, v doprovodu své matky predloZil maliri Janu Kondpkovi, jejimu stryci. Mistr Konupek, sdm
symbolista, mystik, ilustrdtor, se nedal mym realismem zmdst a poradil mi, abych studoval prirodni védy a tam uplatnit své
kreslirské vlohy lépe nez pri opacné kombinaci. Tim zdsadné a sprdvné rozhodl o mé budoucnosti.

Moje prvni odbornd ilustrace vznikla kdyZ mi bylo (8 let, jeji detail najdete v letosni Zivé, v Cisle 7. Méla jediny cil: dosdhnout
fotografické dokonalosti. Zahy jsem pochopil, Ze nestaci interpretovat, co vidim, Ze musim kreslit také to, co
o objektu vim - a toho neni nikdy dost. Potrebuji védét a uvazit mnoho okolnosti, nez zacnu tvorit, ale
smeruji tim k jedinému cili: dosahnout maximalni pravdivosti zobrazenych viditelnych znakd, aby
vysledek mel stejnou hodnotu, jakou ma slovni popis, diagnéza. Vytvarna slozka je jen technickym

prostredkem, pro pripadny umélecky vyraz nesmi zustat ani kousek prostoru. Tak to vidim jd a jestliZe je v
mych pracich néco "navic”, tj. uméni, sam posoudit nemohu, dostalo se to tam bez mého umyslu a védomi. “







llustrace v literature pro déeti

FrantiSek Holesovsky




Hracka

Hra

Hra je ¢innost jednoho Ci vice lidi, ktera nemusi mit konkrétni smysl, ale pritom ma za cil radost Ci
relaxaci. Je to ¢innost, ktera ma sva pravidla a je vykonavana pro hru samotnou. Hry se hraji
predevsim pro zabavu, ale muzZou také slouzit napfiklad ke vzdélavani. Roli hry ve spole¢nosti se
zabyva véda zvana ludologie.

http://ona.idnes.cz/mohou-byt-pocitacove-hry-pro-deti-prinosne-f29-/deti.aspx?c=A131223 112422 deti haa

Hracka

Hracka je predmét pouZivany ke hre déti, ale ob¢as i dospélych. Slouzi k upoutani pozornosti
ditéte, jeho zabaveni, ale také k rozvijeni jeho motorickych a psychickych schopnosti. Hracky
existuji jiz po tisice let. Panenky, zviratka, vojacci a miniatury nastroju dospélych jsou nachazeny v
archeologickych vykopavkach od nepaméti. Inkové kuprikladu méli hracku na kolech i presto, ze
Jejich kultura dospélych kolo nepouzivala. Az do devatenactého stoleti patfilo k zakladni suroviné
pro vyrobu hracek drevo. Postupem casu pfibyvaly hracky z kovu, porcelanu apod. S vynalezem
modernich syntetickych materialti po druhé svétoveé valce, se objevuji panenky a dalsi hracky z
umélych hmot.

Za zlatou éru hrackarskeho prumyslu je oznadovan pfelom 19, a 20. stoleti. HolCi¢ky dostavaly
darky, jako jsou rizné typy panenek, kuchynék nebo pokojickl a dalSich hracek, které maji dévcata
pripravit na budouci ulohu hospodynék a maminek. Pro chlapce se vyrabely hraCky zamérenée
technickym nebo vojenskym smérem, napf. vojacci, voziky, autiCka nebo konstrukcni stavebnice.

Wikipedie


http://ona.idnes.cz/mohou-byt-pocitacove-hry-pro-deti-prinosne-f29-/deti.aspx?c=A131223_112422_deti_haa




http://bonusweb.idnes.cz/pocitacove-hry-a-umeni-machinarium-je-dukaz-ze-to-
jde-f95-/Recenze.aspx?c=A091101 101351 bw-pc-recenze srp Machinarium

http://zpravynovinky.cz/index.php/482-pocitacove-hry-z-nas-delaji-lepsi-lidi-plati-to-i-pro-drsne-strilecky.html



http://bonusweb.idnes.cz/pocitacove-hry-a-umeni-machinarium-je-dukaz-ze-to-jde-f95-/Recenze.aspx?c=A091101_101351_bw-pc-recenze_srp
http://zpravynovinky.cz/index.php/482-pocitacove-hry-z-nas-delaji-lepsi-lidi-plati-to-i-pro-drsne-strilecky.html
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McCloude

Definice komiksu:

Ljuxtaponované pikturalni a jiné obrazy v zamérném poradi,
jejichz funkci je zprostredkovdvat informace a/nebo vytvaret (u
prijemce) estetickou odezvu”.

juxtapozice — umisténi na plose tésné vedle sebe

Kategorie prechodu panelu na panel:

1. prechod z momentu na moment

2. prechod z akce na akci

3. prechod ze subjektu na subjekt

4. prechod ze scény na scénu — prechod v ¢case a prostoru
5. prechod z aspektu na aspekt

6. prechod bez logického opodstatnéni (non sequitur) —
McCloud se domniva, ze tento typ neexistuje, protoze urcitou
byt i naprosto pramalou souvislost muzeme najit vsude.



Groensteen

Definice komiksu
Lvypraveni v obrazech, narativni druh s vizualni
dominantou.”

Groensteen zavadi do analyzy komiksu jako systému nové
makrosémantické koncepty, které nové pojmenovava:

spaciotopika - zkouma obraz jako téleso a snazi se sjednotit
koncept prostoru a mista (terminy: tvar, plocha, poloha);

artrologie — popisuje rizné vztahy mezi obrazky v komiksu a
zkouma komiks jako znak (termin je odvozen ze staroreckého
arthern=kloub, spoj); splétdni — operace, jejimz vysledkem je
premosténi mezi vinétami.

Uvnitr komiksového obrazku se sdruzuji kédy a ve spolupraci
artrologie a spaciotopiky nabyva obraz komiksu narativnosti a tato
narace prochazi obrazky.[GROENSTEEN,2005:24]
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Strip

RED MEAT
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~ TAKY SVEZT.

ratko a radovan

from the secret files of

Max cqgnnon

Dneska mi prodavac poseptal, Ze ti
dva reklamni tuénaci v oddéleni
zeleniny jsou ve skutecnosti
vale¢ni zlo€inci Karadzi¢ a Mladic.

[

Jestli je to pravda, tak bych se asi
mél zamyslet nad jednou otazkou.

:

Kdo jsou v takovym pripadé ti dva
postarsi jugoslavci, co se uz dva
roky schovavaj v moji koupelné?
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Muriel a oranzova smrt B AT N .

AZ v roce 1991 vysel v nakladatelstvi Comet komiks Kdji OO (PO )W R
Saudka Muriel a andélé podle scéndre Milose Macourka. : : ' X T
Vytvoren byl v v roce 1969 jako prvni svazek zamysleného
cyklu dvanacti knih. Kdja s Macourkem vytvorili jesté druhy
dil Muriel a oranzova smrt a ten vysel v Albatrosu.
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http://www.manga.cz/

Manga je japonské slovo pro komiks. Na zapadé se pak timto slovem oznacuje obvykle urcity, specificky
styl kresby a komiks kresleny timto stylem. (Tim specifickym stylem se mysli pouzivani prokreslenych
realistickych pozadi a stylizovanych postav, nepravidelny klad rdmc(, pouziti superdeformed...)

V japonstiné existuji jesté dalsi slova pro komiks: gekiga, komikkusu, tobae. Jejich vyznamy se lisi,
nicméné manga je nejobecnéjsi.

Prosim, neplette si mangu s hentai. Hentai je oznaceni pro erotickou a pornografickou mangu. Nevychazi
ji jisté malo, ale podstatné méné nez jinych druht mangy, treba mahou shoujo.



http://www.manga.cz/

Komiks a film =
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Rotoskopie

je primarneé animacni technika, kterou
vynalezl Max Fleischer roku 1915 e —
(patentovano roku 1917).

Princip rotoskopovani: animator
prekresluje filmové ramecky, které
obsahuji hranou stopaz, technika je
narocna a zdlouhava, animator totiz
musi prekreslovat filmovy pas ramecek
po ramecku.

Wikipedie | g

Temny obraz

3 http://www.csfd.cz/film/194929-
An'l me temny-obraz/videa/

Anime je slovo pouzivané pro oznaéeni animovanych

filmU a serialt, které jsou kresleny stylem manga. Anime je
zvykem délit na TV serialy, OAV serialy a filmy.



http://www.csfd.cz/film/194929-temny-obraz/videa/

Reklama

_—
Obhajoba reklamy

* md informativni povahu — urcuje ceny vyrobku v prodeji, misto prodeje vyrobku apod., ¢cimZ usnadniuji
rozhodovdni zdkaznika

*  podporuje soutéZeni a posiluje konkurenci (firmy pak nemaji tak velkou trZzni silu)

* moZnost, jak mizZe novad firma pfildkat zdkazniky

Kritika reklamy

« ovliviuje raciondlni chovani spotrebitele a jeho preference (ma vic psychologicky nez
informativni charakter)

* zreklamy nelze rozpoznat kvalitu vyrobku

* navozuje u spotrebitelii klamné predstavy

* omezuje soutéZeni — presvédcuje, Ze prezentovany vyrobek se zasadné lisi od téch konkurencnich, ¢cimz u
spotrebitele vytvdri neelastickou poptavku.

ht_tp://cs.wikipedia.org/wiki/RekIama
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