Krátké Jazykové a komunikativní hry V Ruštině

Hry byly získány z různých zdrojů, zejména od studentů 4. ročníku Učitelství ruského jazyka pro 2. st. ZŠ (2007/2008). Soubor bude průběžně doplňován.

Publikace uvádějící řadu her a postupů pro různé stupně výuky ruštiny:

· Folprechtová, J., Žižková. I.: Raduga. 1, Jazykové a komunikativní hry. Plzeň, Fraus, 2003 

· Folprechtová, J., Výchopňová, J.: Raduga 2 : jazykové a komunikativní hry. Plzeň, Fraus, 2004. 

· Folprechtová, J., Křečková, E.: Jazykové a komunikativní hry v ruštině: na pokročilém stupni výuky. Motanex, Ostrava 2006. 

· Herinková,V.: Ruský jazyk hrou. SPN, Praha 1985.

· Houser, P.: Hry se slovy a jazykem. Portál, Praha 2002.

· Pišlová, S.: Jazykové hry. Fortuna, Praha 1996.

· Šperlová, M.: Metodické poznámky k vyučování ruskému jazyku. Plzeň, 1996. 

· Соосаар, Н., Замкова, Н.: Интерактивыне методы преподавания. „Златоуст“. Санкт-Петербург 2004.

Hry na vybavování a procvičování slovní zásoby

☻Дежурная буква

Учитель называет одну букву. По сигналу ученики записывают слова, которые начинаются с этой буквы. Через 2-3 минуты по сигналу «Закончили» все прекращают писать. Выигрывает тот, кто написал правильно больше слов на данную букву.

Варианты: 

· Ученики пишут слова, которые кончаются на данную букву.

· Ученики пишут слова, в которых находится данная буква (есть ли у них небольшой словарный запас).

☻Сколько слов

На столе лежат карточки, повёрнутые картинками вниз. Учитель приглашает к столу учеников по очереди. Их задача – в течение одной минуты повернуть картинкой вверх как можно больше карточек и назвать правильно то, что здесь изображено. Один ученик следит за точным временем, а учитель за правильностью ответов. Выигрывает тот, кто назвал правильно больше карточек.

☻Погода

Дети нарисуют большую таблицу, в которую они будут записывать погоду каждый день. Дети могут к словам нарисовать картинки (напр. Зонт, снежную бабу, солнце, тучи и др.). Не надо записывать конкретную температуру. После каждого месяца можно сравнить дни или наблюдать более долгий срок. Далее можно с детьми работать над проектом целый год. 
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☻Zapamatuj si co nejvíce předmětů

Hra rovněž spíše pro začátečníky. Používám jí, když u studentů ztrácím pozornost. Na několik sekund jim ukáži na velkém papíru namalované předměty, či jen napsaná slova. Jejich úkol: co nejvíce si zapamatovat a poté po jednom zapsat na tabuli. Při psaní na tabuli je důležité opravovat i správné psaní a gramatické jevy.

☻ „Připomínací“ slova

Hraje celá třída. Učitel rozdělí tabuli na dvě části. Na jednu napíše nové výrazy, se kterými se studenti právě seznámili, a které by chtěl, aby si zapamatovali. Studenti si mohou vybrat jeden z nich a říci slovo, které jim ho nějakým způsobem připomíná. Učitel napíše toto slovo na druhou část tabule. Poté co ho napíše, smaže příslušný výraz na první půlce tabule. Postupně jsou všechny nové výrazy na nahrazeny „připomínacími slovy“. Učitel se pak ptá, s jakým výrazem bylo každé „připomínací slovo“ spojeno. Píše nové výrazy opět na tabuli a umazává „připomínací slova“.

☻ Skupinky slov

Hraje celá třída. Úkolem je vytvořit skupiny o společném jevu. Každý student dostane kartičku se slovem a jeho úkolem je najít studenty, se kterými vytvoří skupinu. Když studenti vytvoří své skupiny, řeknou název své skupiny (např. здания, профессии, ...)

☻Král slovíček

Žáci stojí v lavicích, učitel zadává do dvojic slovíčka k překladu. Kdo odpoví dříve nebo správně, může zůstat stát, druhý si sedne (můžeme oživit dřepy pro ty, kdo řeknou špatně, třeba ráno na probuzení). Kdo zůstane stát jako poslední, vyhrál a je králem slovíček, možná odměna. Vhodné na začátku hodiny

☻Pexeso na slovní zásobu (nebo cokoli jiného)

Obrázky (třeba členy rodiny, nábytek, sporty atd.) a slova na kartičkách. Děti hrají. Podle velikosti třídy možné i ve skupinách

☻ Domino (procvičování frází)

Učitel připraví kartičky rozdělené na dvě poloviny. Na každé polovině je napsána část repliky, která se často užívá v modelových frázích, dialozích (Сколько тебе лет? Извините. В Праге. Ничего. Шестнадцать...). Studenti se rozdělí do skupin a dostanou své kartičky, S nimi pak hrají jako s dominem – hledají takovou kartičku, jejíž polovina reaguje na tu repliku, která je položena na konci řady (Např. sled: Дома./Как тебя зовут? - Владимир./Платить вам? - Нет, в кассу./Спасибо.). Vyhrává ten, co se první zbaví všech kartiček.

☻Vymazávání slov

Na tabuli se napíšou slovíčka. Studenti se jich po dobu jedné minuty snaží zapamatovat co nejvíce. Pak se otočí, učitel jedno slovo umaže a studenti musí uhádnout, které slovo umazal. Pak se slovo dopíše a pokračuje se stejným způsobem. Může se hrát na skupiny nebo individuálně. Student či skupina s nejvíce uhádnutými slovy vyhrává.

☻Žralok (Šibenice). 

Učitel vymyslí slovo a na tabuli napíše tolik čárek, kolik písmen dané slovo má. Studenti hádají slovo tak, že říkají písmena, která by slovo mohlo obsahovat. Pokud písmeno ve slově není, začne se kreslit šibenice. Za každé špatné písmeno se nakreslí jedna část šibenice. Pokud je šibenice celá a slovo není uhodnuté, studenti prohrávají.

☻Bingo

Hraje celá třída. Učitel na tabuli napíše slova týkající se určitého tématu. Studenti si na papír nakreslí tabulku o devíti polích – do každého napíší jedno slovo (vybírají ze slov napsaných na tabuli). Slova se nesmí opakovat. Učitel čte slova a žáci, pokud ho mají napsané, jej zaškrtnou. Vítězí ten, který má nejdříve vyškrtaná všechna slova.

☻Veselá slovní zásoba

Práce ve skupinách (2-4 studenti). Učitel na tabuli napíše několik nedokončených vět. Každá skupina si vylosuje kartičku s jedním slovem. Jejich úkolem je dokončit tímto slovem jednu z vět. Pokud je slovo správně přiřazené, skupina získává bod. Pokud slovo přiřadit neumějí, vrátí kartičku do krabice a zůstává bez bodu. Pokračuje další skupina. Hra končí správným přiřazením všech slov. Vítězí ta skupina, která má nejvíce bodů.

☻Skládání slabik ve slova

Učitel napíše na tabuli 10 slabik, ze kterých studenti skládají slova. Znají maximální možný počet slov. 3 studenti, kteří složí nejvíce slov za nejkratší dobu, se stávají kapitánem skupin pro následující aktivitu.

☻ Skládání vět ze slov

Kapitáni si rusky  vybírají ostatní žáky do svých skupin. V každém kole jde jeden student ze skupiny za tabuli a napíše libovolné ruské slovo, úkolem skupin je složit co nejrychleji smyslnou větu, napsat ji na papír a přihlásit se. Pokud je věta správně, skupina dostává bod. Tímto způsobem se vystřídají všichni ze skupiny.  

☻"Cтoлбики" = sloupečky

Učitel napíše na tabuli slovo, např. город. Žáci mají za úkol ke každému písmenu (do sloupce) napsat nové slovo - libovolné nebo z okruhu probírané slovní zásoby, určitý slovní druh atp. 

☻Šibenice

Žáky rozdělíme do dvojic. Ve dvojici si jeden hráč vymyslí slovo či slovní spojení a napíše místo jeho písmen pomlčky, např. slovo na pět písmen je vyznačeno následovně: _ _ _ _ _. Druhý má toto slovo (slovní spojení) uhodnout tak, že postupně navrhuje jednotlivá písmena. Pokud je písmeno obsažené v daném slově, zapíše ho první hráč na správnou pozici (nebo pozice) ve slově, pokud v něm není, nakreslí druhému jednu čáru z šibenice s oběšencem. Nesprávná písmena se mohou zapisovat vedle, aby se neopakovala. Kresbu šibenice lze nahradit pouze počítáním neuhodnutých písmen, při dosažení počtu 10 hra končí prohrou hádajícího. Žáky také můžeme rozdělit na dvě družstva, kdy jedno družstvo vymyslí slovo a postupně zapisuje písmena tohoto slova na tabuli, zatímco druhé družstvo hádá jednotlivá písmena. Družstva se poté mohou vystřídat. 

☻ Вычеркни слово

Každý student vymyslí slovo z určité skupiny slovní zásoby (lékař a nemoci, bydlení, oblečení apod.) a slovo napíše jakkoli na tabuli (podélně, svisle, šikmo…). Poté studenty rozdělím do dvou skupin a postaví se za sebe do fronty. Studenti si tabuli prohlídnou a snaží se zapamatovat si slovíčka napsaná na tabuli. Vždy jeden ze skupiny, který je nejblíže tabule, se otočí zády. Každé skupině dám fixu jiné barvy na zaškrtávání slovíček z tabule. Řeknu slovo a úkolem zástupců obou skupin je se otočit čelem k tabuli, co nejdříve slovíčko najít a zaškrtnout ho svým fixem. Ten, který je rychlejší, získává pro svou skupinu bod, a hra pokračuje, dokud se všichni nevystřídají.

Hry s pohybovou aktivitou

☻Мы писали

Мы писали, мы писали,

Наши пальчики устали.

Пусть немножко отдохнут

И опять писать начнут.

Все дети встают. Руки вытянуты вперёд, ладонью повёрнуты вниз. Со словом «мы» дети сжимают пальцы в кулак, на слово «писали» разжимают пальцы. Так на каждое слово пальцы то сжимаются, то разжимаются. Со словами третьей строки дети свободно потряхивают кистями рук (3-4 раза) – на слова последней строки дети садятся.

☻ Chytni se něčeho modrého 

Zadáváme úkoly, aby se žáci dotkli nějaké barvy ve třídě, nebo šli k oknu, ke dveřím, dívky vlevo, kluci sednout, atd.

Hry na poslech

☻ Описывает учитель картинки правильно?

На доске расположить 5-6 карточек. Указывая на одну из карточек, учитель называет её и описывает 2-3 предложениями. Если учитель произносит всё правильно – дети повторяют, если нет – молчат.

☻ Na zvědavce

Učitel prochází třídou a zadává žákům otázky. Žáci musí rychle

a krátce odpovědět, ale nesmí použít v odpovědi slov «Да» X «Нет». 

☻ Lapání slov z písničky

Cíl: Rozvoj receptivních dovedností – poslech, čtení

Pomůcky: tabule, křída, kartičky se slovy, kazetový magnetofon, kazeta

Instrukce pro uč.: Dvě skupiny. Náhodně vybraná slova napíše učitel na kartičky a připevní na tabuli. Studenti se seřadí za sebou do dvojstupu (dva týmy). Když první student uslyší slovo, chňapne po něm. Pak hraje další pár atd. Skupina s více slovíčky vyhrává. Pokud zůstanou kartičky, hra se může opakovat.

☻ Chytni se něčeho modrého 

Zadáváme úkoly, aby se žáci dotkli nějaké barvy ve třídě, nebo šli k oknu, ke dveřím, dívky vlevo, kluci sednout, atd.

☻ Moje slovo

Před demonstrací textu určeného k poslechu přidělí učitel žáků slova z textu, která se v něm často opakují. Potom učitel předčítá text, žáci pozorně poslouchají, Jakmile uslyší „svoje“ slovo, hlasitě je opakují. Za každé nepostřehnuté slovo lze přidělit trestný bod.

☻ Rozcvička

Učitel dává různé povely (nejčastěji pokyny k pohybu), ale žáci plní jen ty, které obsahují slovo „пожалуйста“. Kdo úkol splete, vypadává.

☻Rozcvička – varianta

Učitel dává různé povely (nejčastěji pokyny k pohybu), žáci plní jejich opak. Kdo úkol splete, vypadává.

☻ Pravda – nepravda

Učitel stanoví kritérium pro určitou skupinu slov („ что едет“, „что идет“, „что одевается“, „что мы купим в продоволственном магазине“, „что находистя в комнате“?). Pak jmenuje předměty, osoby, zvířata atd. v určeném spojení. Když je věta logicky správně, žáci zvedají ruku. Lze soutěžit ve dvou skupinách.

Hry na procvičování azbuky a základů výslovnosti

☻ Dva sloupečky

Jeden sloupeček slov v azbuce, druhý slova v latince (mohou být podobná jako třeba doma, zima; nebo nemusí). Žáci spojují ekvivalenty.

☻Výslovnostní soutěž (pro úplné začátečníky)

Třída je rozdělena do 2 družstev. Učitel má připravené kartičky s jednoduchými ruskými slovy. Vždy se připraví 1student z každého družstva. První z nich, který slovo správně přečte, postupuje dál. Na konci jsou 2 vítězové – každý z jednoho družstva.

☻Spotřebuj abecedu

Pomůcky: Kartičky se všemi písmeny ruské abecedy pro každou skupinu. Práce ve skupinách (3-4 studenti). Každá skupina dostane rozstříhané kartičky s písmeny (1 kartička = 1 písmeno). Úkolem skupiny je poskládat z písmen co nejvíce slov tak, aby zbylo co nejméně písmen. V případě, že se písmena ve slově opakují, studenti tato slova napíší na papír. Vítězí skupina, která spotřebovala největší počet písmen.

☻Pomíchaná písmena

Učitel napíše na tabuli slova, ve kterých jsou pomíchaná písmena. Studenti se snaží tato slova rozluštit a správně napsat.

☻ Jak se vysloví správně...

Učitel napíše na papíry slova, která studenti nesprávně vyslovují. Studenti vytvoří dvojice. Kdo z dvojice vysloví slovo správně, ten se postaví. Všichni studenti, kteří zůstali stát, vytvoří nové dvojice a aktivita probíhá až do chvíle, kdy zůstane stát pouze jeden student. Tento student může být ohodnocen jedničkou.

Hry na gramatické jevy

☻Kufr – těžší forma

Těžší forma Kufru, vždy zaměřená na nějaký gramatický jev. (V našem případě se jednalo o 3.stupeň přídavných jmen.) Příklad: na tabuli učitel napíše například slovo Sněžka. Studenti mají za úkol opsat ho pomocí třetího stupně – nejvyšší hora ČR, atd.

☻Varianta Kimova testu – procvičování 2. pádu jmen po záporu a zajímavé slovní zásoby

Třídu rozdělíme na 2-3 skupiny. Každá si připraví 10 drobných předmětů, které u sebe najde (propiska, tužka, klíče, mince, hodinky,kancelářská svorka, flash-disk apod.). Tyto předměty rozloží vybraní členové skupiny na desku meotaru tak, aby to ostatní neviděli. Poté meotar rozsvítí a ostatní skupiny nejprve podle siluet určí předměty a najdou pro ně ruské ekvivalenty. Pak se zhasne a odebere se jeden předmět. Rozsvítí se a studenti hádají, „чего нет“. Takto postupujeme dále až do odebrání všech předmětů. Skupiny se vymění. Lze bodovat.

☻Co je mezi ostatními nej...? - 3. stupeň přídavných jmen

Hrají skupiny po 3-4 studentech. Na tabuli jsou v kruhu napsána slova mající společný obecný význam – např. názvy zvířat. Studenti si je opíší a ve skupinách se snaží pro každé zvíře najít, v jakém ohledu je nej… vůči ostatním. Např. Слон самый большой. Dalšími okruhy mohou být např. jídlo, odívání, sport, povolání atd.

Hry na rozvoj produktivních dovedností (mluvení, psaní)

☻ Tasemnice

Učitel řekne první větu a další žáci ji dále rozvíjejí.

Надо отметить день рождения. Чтобы отметить день рождения, надо купить подарок. Чтобы купить подарок, надо идти в магазин. Для  того, чтобы идти в магазин и купить подарок, надо иметь деньги. Чтобы иметь деньги, надо из заработать. Чтобы их заработать... 

☻ Umazávaná

Učitel napíše na tabuli dlouhou větu. Žáci mohou nechat smazat 1 – 3 slova, ale vždy tak, aby zbytek věty dával pořád nějaký smysl. 

☻ Na tajemného

Učitel vymyslí příběh a poví z něj jen pár slov. Žáci pomocí otázek, na

které učitel odpovídá jen «Да» X «Нет», musí zjistit, co se stalo a pak

příběh převyprávět tak, jak si ho vymyslel učitel.

☻ Kdo / co jsem

Žák má na zádech přilepeno, kdo (co) je. Otázkami ke spolužákům

musí zjistit svou totožnost. Žáci odpovídají jen «Да» X «Нет».

☻Dvojice pojmů

Hrají skupiny po 3-5 studentech. Každá skupina dostane dvojici věcí, lidí, abstraktních pojmů aj. Jejich  úkolem je v časovém limitu  vymyslet co nejvíce spojení mezi danými slovy. Po časovém limitu si skupiny dvojice pojmů vymění. Každá skupina by měla pracovat na všech dvojicích pojmů. Skupiny si pak navzájem předvedou své nápady. Skupina s největším počtem spojení či s nejoriginálnějším nápadem může být vyhlášena jako vítěz.

☻ Rozstříhané otázky

Na lavici se položí papírky s otázkami, které jsou rozstřihnuté na dvě části. Každý student si vybere jeden papírek a má za úkol najít partnera, tzn. člověka, který má druhou část věty. Poté každá dvojice odpoví na otázku, která vznikla.

☻Najděte toho, kdo.....

Od učitele studenti dostanou tabulku s výrazy, např

	У................. брат
	....................любит шоколад
	..............нравится жёлтый цвет

	У................ собака
	...............любит ходить в театр
	.................нравится борщ

	У................компьютер
	.................смотреть фильмы
	........... нравится русская кухня


Studenti hledají spolužáka, který např. má bratra a doplní jeho jméno do tabulky. V každém okýnku smí být pouze jednou jméno a v celé tabulce různí spolužáci. Procvičují otázky typu У тебя есть...? Тебе нравится...? Ты любишь...? Na konci aktivity se učitel ptá např.: Что вы сейчас знаете о Яне? 

☻ Psaní příběhu podle klíčových slov

Učitel napíše na tabuli několik slovíček. Nejedná se pouze o podstatná jména, ale i například slovesa, přídavná jména. Úkolem žáka je vymyslet příběh, který obsahuje tato slova. Různé příběhy se poté ve třídě přečtou, učitel napsané příběhy zkontroluje a opraví chyby. Žák se učí vyjadřovat se písemnou formou, skládat věty, vymýšlet smysluplný text. Samostatná práce se může zpestřit tím, že žáci mohou použít slovník. Učí se pracovat se slovníkem, orientovat se v něm. Cvičení je též vhodné jako zadání domácího úkolu či vyplnění času v době, kdy učitel zkouší jednoho žáka a zbytek třídy nemá co dělat.

☻ Поменяйся местами, если...

Hra se dá využít na jakékoli gramatické jevy, ale i na procvičení slovní zásoby. To, co chceme procvičit, nejprve napíšeme na tabuli jako vzorové věty (budoucí čas, dokonavá X nedokonavá slovesa, nebo cílená slovní zásoba – popis osoby, oblečení….). Studenti si sednou do kruhu, vprostřed stojící je bez židle a ten vymýšlí větu – „Уступи своё место, если у тебя день рождения в июле. Уступи своё место, если ты когда то был в России...“ 

Ti studenti, kterých se daná věta týká, si musí vyměnit místa. Opět vymýšlí větu ten, na kterého nezbude židle. Hra studenti velmi baví a  také si při ní dobře procvičí ruštinu.

☻ Весёлый диктант

Studenti sedí v kruhu s papíry a pery. Diktuji slovíčka nebo celé věty. Po každém slovíčku/větě si studenti vymění své papíry se sousedem, zkontrolují chyby a případně je opraví a poté píší na tento papír další slovíčko/větu. Takto si v kruhu posílají po každém slovíčku své papíry a vždy kontrolují nejen to, co je naposledy na papíře napsané, ale i předchozí. Cílem tohoto diktátu je to, že si studenti uvědomí, v čem často chybují (interference písmen) a mohou se toho vyvarovat.

☻ Loutka Василий Васильевич Весёлый

V nižších ročnících (cca do šesté třídy) má úspěch loutka Василий Васильевич Весёлый. Je to panenka, která zpestřuje dětem výuku jazyka. Vymyslím si jakýkoli příběh nebo pohádku, ve které hraje hlavní roli Василий Васильевич Весёлый. Po skončení vyprávění mají děti za úkol se loutky ptát – Что ты делал в этой деревне? Почему....?.. a loutka Василий Васильевич Весёлый odpovídá někdy dobře, někdy lže (děti reagují). Je to zábavné a poučné, děti se naučí klást otázky a zároveň testuji jejich stupeň porozumění

Hry na popis (mluvení, psaní)

☻Kufr

Žáci opisují podstatné jméno v RJ spolužákovi, který stojí zády k tabuli a má za úkol slovo uhádnout. (začíná se lehčími – máma, pes, poté je možné použít i slovesa – např. vstávat, snídat....)

☻Křížovka naruby

Třída se rozdělí na dvě skupiny. Každé učitel rozdá kopii jiné jednoduché křížovky s již doplněnými slovy, ale vymazanými zadáními. Každá skupina se snaží přijít na zadání a překreslí s nimi tu samou, už ale nedoplněnou křížovku. Tu zadá k vyřešení druhé skupině. Na konci aktivity se porovná, jestli jsou kompletní křížovky u obou skupin shodné. Lze porovnat i originální zadání.

☻Rozstříhané obrázky

Hraje celá třída. učitel si připraví několik rozstříhaných obrázků, každý hráč obdrží jeden kousek obrázku. Úkolem je najít hráče, kteří mají další části téhož obrázku, a obrázek co nejrychleji sestavit. Části obrázků se nesmí ukazovat, žáci je musí popisovat. Žáci musí mluvit rusky, jinak ze hry vypadávají. Vyhrává skupina, která první sestaví celý obrázek.

☻ Co je na obrázku

Žáci dostanou do skupin či do dvojic abstraktní, nekonkrétní obrázek a dle vlastní fantazie popisují co si myslí, že by na něm mohlo být.

☻ Mimozemšťan (popis)

Učitel zahájí hru tím, že se představí jako «mimozemšťan» a porosí žáky, aby mu něco vysvětlili (Co to je? Kde teď jsme? Co je to škola?). Žáci pojem vysvělitlí, ale ve větě se objeví jiné slovíčko, na které se učitel dál zeptá (Co je to škola? Ve škole se učí děti. Kdo jsou to děti?...).

Hry na čtení

☻ Společné kreslení

Cíl: rozvoj dovednosti čtení s porozuměním

Pomůcky: papír, tužka

Instrukce pro učitele: Studenti jsou rozlosováni do dvojic, každá dvojice dostane papír a tužku. Od té doby nesmí promluvit. Každá dvojice dostane lísteček, na kterém je popsaná situace v ruském jazyce. /kolem studentů je nakreslit danou situaci na papír tak, že oba drží tužku najednou a nepromluví.

Věty:


· Я люблю ходить в кино. Вчера вечером я пошла в кино Свет. У меня были два билета и я ждала свою подлугу Таню.

· Моя мама работает продавщицей в магазине. Сегодня у мамы много работы, поэтому ей помогает папа.

· Петя и Катя – брат и сестра. Петя старше Кати. Сегодня у кати день рождения. Катя получила от своего брата компакт-диск.

· Саша утром в школе. Сейчас пишет письменную работу по математике, но ему мешает Павел. Он всё время припевает.

☻ Přečti a udělej:

Cíl: opakování sl. zásoby, rozvoj dovednosti čtení s porozuměním i ústního vyjadřování

Pomůcky: kartičky s úkoly

Instrukce pro učitele: Hraje celá třída. Učitel si připraví kartičky s úkoly. Studenti sedí v kruhu. Každý si vytáhne jeden úkol, ale nikomu zadání neukáže. Každý postupně předvede svůj úkol ostatním a ti hádají. Kdo uhodne, nechá si ten lísteček. vyhrává ten s nejvíce lístečky.

☻ Dětská knížka:

Cíl: rozvoj dovednosti čtení s porozuměním a reprodukovat text

Pomůcky: Jedna kopie pro každou dvojici

Instrukce pro uč: Hrajeme ve dvojicích. Každá z dvojic dostane kopii. Přečtou si celé znění textu a ověří si, jestli rozumí všem slovům.  Pak přeloží tak, aby bylo vidět jen obrázky s neúplným textem. Cílem je doplnit dialogy zpaměti. Čím rychleji, tím lépe. Na závěr může vítězná dvojice rozhovor sehrát.

☻ Čtení v rozhlase:

Cíl: nácvik intonace a výrazného čtení

Pomůcky: text

Instrukce pro učitele: Hrajeme ve skupinkách. Učitel připomene studentům, že v rozhlase musí člověk vyjadřovat city, prostředí, ... atd hlasem. Každá skupinka má za úkol přečíst text jiným způsobem (TV zpravodajství, sport, reklama, pohádka, opera, ...). Ostatní hádají. Hodnotí se společně výkony herců.

