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Detailní otázky jsou zrušeny. Z daného okruhu budou generovány otázky podle látky probrané na přednáškách a v doporučeném samostudiu.
Úvod do informačních technologií
a) Zobrazení údajů v počítači, celá čísla, reálná čísla, rozsahy čísel, znaky, znaky národních abeced, kódování instrukcí, převody mezi číselnými soustavami, přetečení
b) Základní pojmy algoritmizace úloh a programování, vlastnosti algoritmu
c) Vývojové diagramy, Flowgorithm – základní symboly
Jazyk C#
a) Základní pojmy jazyka C#, klíčová slova, identifikátory, aritmetické, logické a relační operátory, jmenný prostor, výrazy, příkazy a blok
b) Jednoduché proměnné a řetězcový typ, výčtový typ, hodnotové a referenční typy proměnných, nulovatelný typ
c) Konzolová aplikace, příkazy vstupu a výstupu, WPF aplikace, konverse alfanumerických dat na binární a opačně

d) Základní kontrolky WPF a jejich vlastnosti – kontrolky (TextBox, TextBlock, Label, CheckBox, RadioButton, Grid, WrapPanel, StackPanel, GroupBox), události (Click, GotFocus, LostFocus)
e) Jednoduché příkazy jazyka C# (přiřazovací, prázdný příkaz)
f) Strukturované příkazy jazyka C#– větvení (if, switch, ternární operátor)
g) Strukturované příkazy jazyka C#– cykly (for, while, do-while, foreach, break, continue)
h) Metody (parametry, volání metody bez návratové hodnoty, s jednou návratovou hodnotou a více návratovými hodnotami, parametry metod a jejich přenos, metody orientované na výraz, rekurse)
i) Bloková struktura programu a rozsahy platnosti proměnných
j) Výjimky (důvody použití, try, catch, finally, throw, checked, unchecked)
k) Datový typ struktura a pole, kopírování pole, vícerozměrné pole, vícenásobná pole
l) Datový typ třída (klíčová slova new, private, public, static, base), konstruktor, destruktor
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