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1. Napište metodu pro překlopení (transpozici) matice podle hlavní diagonály

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a)  // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void HlTransMat(int n, ref int[,] a)  // překlopení podle hlavní diagonály
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a)  // tisk celočíselné matice s nadpisem

2. Napište metodu pro překlopení (transpozici) matice podle vedlejší diagonály

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a)  // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void VedTransMat(int n, ref int[,] a)  // překlopení podle vedlejší diagonály
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a)  // tisk celočíselné matice s nadpisem

3. Napište metodu pro otočení čtvercové matice vpravo

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a)  // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void OtocVpravoMat(int n, ref int[,] a)  // otočit matici vpravo
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a)  // tisk celočíselné matice s nadpisem

4. Napište metodu pro otočení čtvercové matice vlevo

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a)  // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void OtocVlevoMat(int n, ref int[,] a)  // otočit matici vlevo
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a)  // tisk celočíselné matice s nadpisem

5. Napište metodu pro překlopení matice podle svislé osy

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a)  // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void PreklopenaSvisle (int n, ref int[,] a)  // překlopit matici podle svislé osy
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a)  // tisk celočíselné matice s nadpisem

6. Napište metodu pro překlopení matice podle vodorovné osy

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a)  // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void PreklopenaVodorovne (int n, ref int[,] a)  // překlopit matici podle vodorovné osy
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a)  // tisk celočíselné matice snadpisem

7. Napište metodu na násobení dvou čtvercových matic.
static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a)  // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void NasobMatice(int[,] vysl, int[,] a, int[,] b)  // násobení matic
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] A)  // tisk celočíselné matice s nadpisem

8. Napište metodu, která z matice se sudým počtem řádek vytvoří novou matici s polovičním počtem řádek tím, že sečte každou lichou řádku s následující sudou řádkou.

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a)  // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void SoucetLichaSuda(int n,int [,] a, int[,] b)  // vytvořit matici z jiné jako součet liché a sudé řádky
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a)  // tisk celočíselné matice s nadpisem

9. Napište metodu, která ze čtvercové matice o sudém rozměru vytvoří novou matici o polovičním počtu řádek a sloupců vynecháním sudých řádek

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a)  // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void VynechSude(int n,int [,] a, int[,] b)  // vytvořit matici z jiné vynecháním sudých řádek
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a)  // tisk celočíselné matice s nadpisem

10. Napište funkci, která zjistí, kolik hodnot v celočíselné matici je větší nebo rovno než d a současně menší nebo rovno než h.

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a)  // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static int VMezich(int n, int[,] a, int d, int h)  // spočítat kolik hodnot v matici je v zadaných mezích
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] b)  // tisk celočíselné matice s nadpisem

11. Napište funkci, která zjistí, kolik hodnot v celočíselné matici je beze zbytku dělitelných číslem h.

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a) // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static int BezeZbytkuDelitelne(int n, int[,] a, int h)  // spočítat, kolik hodnot v matici je bezezbytku dělitelných zadanou hodnotou
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a)  // tisk celočíselné matice s nadpisem

12. Napište metodu na výpočet vektoru řádkových součtů matice

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a)  // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void PisVektorI(string s, int n, int [] a)  // spočítat, kolik hodnot v matici je bezezbytku dělitelných zadanou hodnotou
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a)  // tisk celočíselné matice s nadpisem
static void RadkoveSoucty(int n, int[,] a, int [] v)

13. Napište metodu, která zjistí pro celočíselnou matici, zda je součet hodnot vektoru řádkových maxim větší nebo roven zadanému číslu 

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a)  // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a)  // tisk celočíselné matice s nadpisem
static bool RozhodniSoucetMaximRadek(int n, int[,] a, int prah)  // rozhodnout zda součet řádkových maxim je větší než zadaná hodnota

14. Napište booleovskou funkci, která zjistí, zda počet prvočísel nad hlavní diagonálou celočíselné matice je větší nebo roven počtu prvočísel nad vedlejší diagonálou

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a)  // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a)  // tisk celočíselné matice s nadpisem
static void PrvoNadDiag(int n, int [,] a, out int prvonadhl, out int prvonadvedl)  // spočítat, zda počet prvočisel nah hl. diaginálou je větší než počet prvočísel nad vedlejší diagonálou

15. Napište metodu, která naplní jednorozměrné pole a o délce n prvními n prvočísly.

static void PlnVektorIPrvo(int n, int [] a)  // plnit celočíselný vektor prvočísly
static void PisVektorI(string s, int n, int [] a)  // tisk celočíselný vektor s nadpisem

16. Napište metodu pro cyklický posun prvků v jednorozměrném poli vpravo o jeden prvek (1. prvek se posune na místo 2., 2. na 3. a poslední na 1.)

static void PlnVektorNahI(int n, int[] a)  // plnit celočíselný vektor náhodnou hodnotou
static void PisVektorI(string s, int n, int [] a)  // tisk celočíselný vektor s nadpisem
static void PosunVpravo(int n, ref int[] a)  // cyklický posun vektoru vpravo
static void PosunVlevo(int n, ref int[] a)  // cyklický posun vektoru vlevo

17. Napište metodu na seřazení hodnot jednorozměrného pole sestupně.

static void PlnVektorNahI(int n, int[] a)  // plnit celočíselný vektor náhodnou hodnotou
static void PisVektorI(string s, int n, int [] a)  // tisk celočíselný vektor s nadpisem
static void SeraditVektor(int n, int [] a)  // seřadit vektor vzestupně

18. Naplnit vektor Fibonacci posloupností

static int Fibo(int n)  // výpočet Fibonacciho čísla
static void PlnVektorFiboI(int n, int [] a)  //  plnit vektor Fibonacciovou poloupností
static void PisVektorI(string s, int n, int [] a) // tisk celočíselný vektor s nadpisem
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