Zadání Lehčí
Všechno jsou metody pro práci s konzolí.
Nápověd:
Náhodná proměnná:
Deklarace a inicializace            Random rnd = new Random();
Získání celočíselné náhodné hodnoty 0 – 99      i = rnd.Next(0, 100)
Získání reálné náhodné hodnoty 0.00 – 99.99   x = (double) rnd.Next(0, 10000) / 100;
1) Napište metodu pro výpočet hodnot celočíselné funkce n2 + 25*n + 1 pro n = 0, 5, 10,…, 50 s použitím funkce. Výsledek uložte do dvourozměrného pole, na první řádce budou hodnoty n a na druhé hodnoty funkce. Napište metodu na tisk výsledku na konzoli.
static int[,] pol = new int[2, 11];	// 0. řádka ... hodnota proměnné, 
                                  // 1. hodnota funkce
                                  // 2. rozměr 11:  0, 5,10,15,20,25,
                                  //               30,35,40,45,50
static int poly(int n) => n*n + 25*n + 1; // definice funkce
static void polynom(int[,] pol) // generování tabulky
static void tiskpol(int[,] pol) // tisk tabulky

2) Napište metodu pro výpočet hodnot funkce sin2(x) v rozsahu 0–2* π s krokem 0,1 s použitím funkce. Výsledek uložte do dvourozměrného pole, na první řádce budou hodnoty x a na druhé hodnoty funkce.
static double[,] sinus2 = new double[2, 100]; // 0. řádka ... hodnota proměnné, 
                                              // 1. hodnota funkce
                                             // 2. rozměr 0..2*PI stačilo by 63
static void sin2(double [,] sinus2)   // naplnit tabulku druhou mocninou sin(x)
static void tisksin(double[,] sinus2) // tisk tabulky

3) Napište metodu pro náhodné naplnění a tisk matice s reálnými. Hodnoty uvažujte v rozsahu -999.99 až + 999.99 s přesností na 2 desetinná místa.

static void PlnPoleNahD(int n, double[,] a)        // plnit reálnou matici náhodnou hodnotou v rozsahu <0,100) na dvě des. místa
static void PisPoleD(string s, int n, double[,] a) // tisk reálné matice s nadpisem

4) Napište metodu pro přečtení a tisk čtvercové matice reálných čísel z konzole.

static void PlnPoleD(int n, double[,] a) // plnit reálnou matici z konzole
static void PisPoleD(string s, int n, double[,] a) // tisk reálné matice s nadpisem

5) Napište metodu pro náhodné plnění matice s reálnými hodnotami a metodu pro zjištění rozdílu průměrné a maximální hodnoty

static void PlnPoleNahD(int n, double[,] a) // plnit reálnou matici náhodnou hodnotou v rozsahu <0,100) na dvě des. místa
static double Maxim(int n, double[,] a) // maximum v reálné matici
static double Prumer(int n, double[,] a) // průměr v reálné matici

6) Napište metodu pro náhodné plnění matice s reálnými hodnotami a metodu pro zjištění rozdílu minimální a maximální hodnoty

static void PlnPoleNahD(int n, double[,] a) // plnit reálnou matici náhodnou hodnotou v rozsahu <0,100) na dvě des. místa
static double Maxim(int n, double[,] a) // maximum v reálné matici
static double Minim(int n, double[,] a) // minimum v reálné matici

7) Napište metodu na automatické plnění matice ve tvaru britské vlajky – na diagonálách a osách matice 1, jinde 0.  Pozn. Lichý rozměr čtvercové matice.

static void UnionJack(int n, int [ ,] a) // naplnit matici jako britskou vlajku
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a) // tisk celočíselné matice s nadpisem

8) Napište metodu, která z celočíselné matice A vytvoří booleovskou matici B tak, že pro liché hodnoty v matici A bude v B hodnota false a pro sudé hodnota true. Dále napište metodu pro náhodné vygenerování celočíselné matice a tisk logické matice.

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a) // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void CopyIPoleToBPole(int n, int [,] iPole, bool [,] bPole) // z celočíselné matice vytvořit boolovskou, false pro liché, true pro sudé
static void PisPoleB(string s, int n, bool [,] a) // tisk booleovské matice s nadpisem

9) Napište metodu pro náhodné plnění celočíselné matice a napište metodu pro záměnu dvou řádek matice

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a) // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void PisPoleI(string s, int n, int [,] a) // tisk celočíselné matice s nadpisem
static void ZamenRadky(int n, int [,] a, int prvy, int druhy) // záměna řádek v matici

10) Napište metodu pro náhodné plnění celočíselné matice, tisk matice a metodu, která zjistí, kolik hodnot ve čtvercové celočíselné matici je sudých

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a) // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a) // tisk celočíselné matice s nadpisem
static int KolikSudych(int n, int[,] a) // zjištění počtu sudých prvků v matici

11) Napište metodu, která automaticky naplní čtvercovou celočíselnou matici tak, že na hlavní a vedlejší diagonále budou 1 a na ostatních místech 0.

static void OndrejKriz(int n, int[,] a) // jedničky do obou diagonál, jinak nuly
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a) // tisk celočíselné matice s nadpisem

12) Napište metodu pro automatické naplnění čtvercové celočíselné matice o rozměru n*n šachovnicovým způsobem hodnotami 0 a 1 tak, že na lichých řádcích budou 1 v lichých sloupcích, 0 v sudých sloupcích a na sudých řádcích budou 1 v sudých sloupcích, 0 v lichých sloupcích.

static void Sachovnice(int n, int[,] a) // nuly a jedničky do matice jako šachovnice
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a) // tisk celočíselné matice s nadpisem

13) Napište metodu pro automatické naplnění reálné čtvercové reálné matice o rozměru n*n Napište funkci pro zjištění průměrné hodnoty z prvků mimo diagonály v dvourozměrném čtvercovém poli s použitím funkce.

static void PlnPoleNahD(int n, double[,] a) // plnit reálnou matici náhodnou hodnotou
static void PisPoleD(string s, int n, double[,] a) // tisk reálné matice s nadpisem
static double PrumerMimoDiag(int n, double[,] a) // průměr z prvků mimo diagonálu

14) Napište metodu pro automatické naplnění dvou matic náhodnými hodnotami a tisk dvou čtvercových reálných matice o rozměru n*n. Napište metodu na součet dvou matic.

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a) // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a) // tisk celočíselné matice s nadpisem
static void SectiMatice(int n, int [,] iPole, int[,] iPole1, int[,] iPole2) // součet matic

15) Napište metodu pro automatické naplnění matice náhodnými hodnotami a metodu na zjištění druhé nejvyšší hodnoty v matici.

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] A) // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] A) // tisk celočíselné matice s nadpisem
static (int, int) PrvniADruhaNejvyssi(int n,int [,] A) // první a druhá nejvyšší hodnota v celočíselné matici

16) Napište metodu, která zjistí, kolikrát se vyskytne v daném řetězci daný znak
static int KolikVyskytu(int c, string s) / kolikrát je písmeno v řetězci

17) [bookmark: _GoBack]Napište metodu, která zjistí, kolikrát se ve čtvercové celočíselné matici vyskytne prvočíslo, dále metodu na naplnění matice náhodnými čísli a metodu při tisk matice.

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a) // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a) // tisk celočíselné matice s nadpisem
static int KolikPrvocisel(int n, int [,] a) / kolikrát je prvočíslo v matici

18) Napište metodu, která zjistí, zda je maximální číslo na hlavní diagonále čtvercové celočíselné matice větší nebo rovno maximálnímu číslu na vedlejší diagonále, dále metodu na naplnění matice náhodnými čísli a metodu při tisk matice.

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a) // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a) // tisk celočíselné matice s nadpisem
static bool SoucetNaHlavniAVedlejsi(int n, int [,] a) // je součet hodnot na hlavní diagonále větší než na vedlejší

19) Napište booleovskou funkci, která určí, zda je součet hodnot na lichých řádkách a lichých sloupcích obdélníkové matice větší než součet hodnot na sudých řádkách a sudých sloupcích, dále metodu na naplnění matice náhodnými čísli a metodu při tisk matice.

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a) // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a) // tisk celočíselné matice s nadpisem
static bool SoucetLichLichSudSud(int n, int[,] a)) // je součet hodnot na lichých řádcích a lichých sloupcích matice větší
// než součet na sudých řádcích a sudých sloupcích

20) Napište booleovskou funkci, která zjistí, zda je součet hodnot na lichých řádkách matice větší než součet hodnot v sudých sloupcích, dále metodu na naplnění matice náhodnými čísli a metodu při tisk matice.

static void PlnPoleNahI(int n, int[,] a) // plnit celočíselnou matici náhodnou hodnotou
static void PisPoleI(string s, int n, int[,] a) // tisk celočíselné matice s nadpisem
static bool SoucetLichSud(int n, int[,] a) // je součet hodnot na lichých sloupcích roven součtu na sudých sloupcích
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