
  

Vektorové datové modely

• Vektorové datové struktury jsou založeny na 
jednotlivých bodech u kterých je přesně známa 
poloha.

• Řazením bodů o známých souřadnicích do řad 
získáváme linie, které je následně možno 
uzavírat a tvořit i plochy.

• Za pomoci těchto geometrických primitiv jsou 
popisovány geometrické vlastnosti objektů.

• Některé vektorové modely ukládají kromě 
geometrie i topologii.



  

Vektorové datové modely

• „Špagetový“ model.
• Základní topologický model.
• Hierarchický model.
• Rozšířený topologický (hierarchický) model.
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Topologický model
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Rozšířený topologický (hierarchický) model

Seznam regionů

Seznam úseků

Region seznam polygonů
r1 6,5
USA pevnina, Aljaška, ostrovy

Úsek seznam čar
u1 1,2,3,4
Vodní cesta Vltava, Labe, ...
MHD linka č. 30 ..., Univerzitní, Dobřanská, Kaplířova, …



  

AGP Jedlička (2000), sekce 2.2.2

Lineární referencování Dynamická  segmentace

https://pro.arcgis.com/en/pro-app/latest/help/data/linear-referencing/introduction-to-linear-referencing.htm
http://old.gis.zcu.cz/studium/ZaverecnePrace/2000/Jedlicka__Vodacky_geograficky_informacni_system__DP.pdf
https://pro.arcgis.com/en/pro-app/latest/help/data/linear-referencing/introduction-to-linear-referencing.htm
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