Joeluv test

12 kroku k lepSimu programovani
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Co je Joeluv test?



Co je to?

=12 otazek o vasem vyvojovém tymu
=Kazda odpovéd ano = 1 bod

Jaky je vysledek?

=Plnych 12 bodu: dobre organizovany, produktivni tym
=Méné nez 10 bodu: vazné problémy

K éemu je to dobré?

=Zorganizujte si svuj projekt nebo firmu
=Otestujte si potencialniho zameéstnavatele

Co potom?
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Joel on Software: www.joelonsoftware.com

»Publicista, blogger, programator, manazer, podnikatel

nZakladatel Fog Creek Software v New Yorku
sAutor 4 knih

User Interface Design
for Programmers

S
& GETS
THINGSDONE

JCEL SPOIEKYE CONCIE GUIDE T

FINDING THE EEQT TECUNICALTALENT



Zivate

Pouziva




Kam ukladate zdrojové kody?

Co umi Version Control System?

=Check-out
="Check-in
=Tag
=Branch
=Merge

Pro¢ ho potrebujete?

"Pomaha pri spolupraci mezi vyvojari

=Udrzuje historii zmeén a jejich autorech
*Branch & Merge: paralelni vyvoj, experimenty
»Bezbolestné zalohovani

b &4

Nejznaméjsi produkty

=CVS
=Subversion

Software Configuration Management
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VSe automaticky, v jednom kroku

=\/Sechny verze, jazykové mutace, platformy

Proc?

=Narocny proces nachylny na chyby
=Nové verze ¢asto vydavame ve stresu
Mozné problémy

=Néekteré komponenty jsou obtizné skriptovatelné - installery
=Inkrementalni build po komponentach



. Delate denni
& buildy?




Denni build je:

=Automaticky
"Pravidelny
sKompletni

Proc?

=\/yvojari commituji chyby, které znemoznuji ostatnim pracovat
=Chyby v dennim buildu maji nejvyssi prioritu

=Pravidelné zasobovani QA, zakazniku a ostatnich zajemcu
=Archiv starsich verzi pro dohledavani chyb

Continuous integration

mAgilni a extrémni metodiky



Mate databazi
chyb?




V paméti udrzime nejvySe 3 posledni chyby

=Nezbytné i pro one-man team

Kazdy bug musi mit:

mKroky k reprodukci
=Ocekavané chovani
»Pozorované chovani
=Komu je chyba pfrifazena
=Qpraveno: ano/ne

DalSi uzitecna pole:

m/avaznost
=Priorita
=\/lysledek reseni

"




Opravujete
chyby predtim,
nez zacnete
psat novy kod?




Naklady na opravu chyby rostou s ¢asem:

Casové odhady na opravu chyb jsou tézké
=Nové vlastnosti + oprava chyb = nespolehlivy plan

Rizeni kvality ve vyrob&

=Jidoka (autonomation): zastaveni linky pri vyskytu problému
»Andon: signalni svétlo



Mate
aktualizovany
plan praci?




Nikomu se nechce délat projektovy plan

sNarocna mravenci prace, vyzaduje premysleni
"Plany malokdy vychazeji

Tri funkce projektového planu

1. Zavazek vuci ostatnim
= Obchodni oddéleni
= Zakaznik
2. Konkrétni ukoly, konkrétni lidé
= Ukoly v rozsahu hodin: pfemysleni, zavislosti
= Omezeni rozsahu
3. Sledovani postupu
= Priority, rizika
» Plan je zivy dokument




PiSete

specifikace?




Specifikace pomaha implementovat spravny produkt

=Nutna pro diskusi, revizi, zmény a zpétnou vazbu

=/meéna ve specifikaci je snadna, ve funkénim kédu skoro nemozna
=sNezbytna pro kvalitni navrh

sUmoznuje komunikaci 1:N

Funkéni specifikace

=Uzivatelsky pohled

=Okna, stranky, dialogy, volby, stavové diagramy
Technicka specifikace

=Navod pro implementaci
mAlgoritmy, datové struktury, databazové modely, jazyky a nastroje
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Programovani je znalostni, tvirci prace

Tom DeMarco, Timothy Lister: Peopleware

=Rezim nejvétsi produktivity: tzv. ,zone“ neboli ,flow*
=Dostat se do ,zony“ trva priblizné 15 minut

=Castéa vyruseni znemoznuji dostat se do ,zony*

=Pri programovani je dulezita kratkodoba pamét
»Doporuceny oddélené kancelare - 1 az 3 lidé

Proc je to éasto problém?

sSamostatna prace vs. komunikace v tymu
=Open space je levnéjsi
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Co vSechno nam pomaha pfi praci:

=Rychly pocitac¢ = rychly preklad, rychlé testy

=\/ice pocitacu: Windows, Linux, Mac OS X

=\Velké LCD = vice zdrojového kddu, vice oken v debuggeru
sSoftwarové nastroje: profilery, staticka analyza
sTestovaci nastroje: pocitace, sité, Vmware

=Velké disky

=Qdborna literatura: firemni knihovna



Mate testery?




Kvalitni software vyzaduje dedikované testery

MUZou testovat programatori?

"Programator nevidi vlastni chyby
=Testuje svuj program stale stejnym zpusobem

Testovani na zakaznicich nekonéi dobre

Samostatné a nezavislé QA oddéleni

=1 az 2 testeri na jednoho programatora

=Problém: dobri testeri jsou vzacni a nechtéji byt testery
=Automatizace testu

sKomplexni zatézoveé testy
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Cast4, ale nespravna kritéria:

=Zajimavy zivotopis

=Testy a, b, ¢ na znalosti API

*Prijemny rozhovor

Dulezité je, aby umét to co bude délat: programovat
mKratké priklady na kédovani

=Jednoduchy OO design

Joelova kritéria: Smart & Gets Things Done

sSmart: umi myslet
=Gets Things Done: dosahuje praktickych vysledku
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Testujete
uzivatelské
rozhrani na
lidech?



Test pouzitelnosti: testovani rozhrani na lidech

»Pozadejte kolegu nebo kamarada, aby zkusil pouzivat vase GUI
=Prvnich 5 uzivatell najde 95% problému

| kdyZ nemate zkuSenosti s navrhem GUI, test pouzitelnosti vdm pomuze

Pro Ul design je dllezita empatie s uzivatelem

=Nenutte ho premyslet

=Zjednodusujte

»Nesnazte se mit vSechno konfigurovatelné

=Nejlepsi technologicky design je pro uzivatele neviditelny






