ČÁST D – Shrnutí & reflexe
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LIST PRO STUDENTY
Hodnocení AR/2D systém pro výrobní linky a návrh alternativního řešení
kurzu, datum, jméno studenta, skupina


	Kategorie
	Otázky k zamyšlení
	Moje poznámky (příklady problémů)

	Visibilita stavu systému
	Věděl uživatel v každém okamžiku, co se děje? Jak systém ukazuje poruchu a stav opravy?
	

	Ochrana před chybou
	Uměl systém zabránit nebezpečné akci? Varoval jasně před špatným tlačítkem, špatným strojem?
	

	Čitelnost a ergonomie v AR








	Bylo UI čitelné na pozadí reálného světa? Nemusel se uživatel kroutit nebo sahat „přes tělo“?
	


ČÁST A – Heuristická evaluace dema

[image: Obsah obrázku text, snímek obrazovky, číslo, Paralelní

Obsah generovaný pomocí AI může být nesprávný.]SUS dotazník

















[image: ]NASA-TLX dotazník

[image: Obsah obrázku text, snímek obrazovky, Písmo, číslo

Obsah generovaný pomocí AI může být nesprávný.]UEQ-S dotazník
https://www.ueq-online.org/


ČÁST B – Měření UX

[image: ]Varianta 1 – ALARM & RISK (Kritická informace)

[image: Obsah obrázku černobílá, černá, černobílý

Obsah generovaný pomocí AI může být nesprávný.]Varianta 2 – INSTRUCTION & FLOW (Krok 2 z 5)

[image: Obsah obrázku černobílá, černá, černobílý

Obsah generovaný pomocí AI může být nesprávný.]Varianta 3 – DATA ON DEMAND (Kontextové štítky)
ČÁST C – AR Design Challenge

	Co mi na tomto systému přišlo nejvíc problematické?
	Jaké 1–2 metriky bych sledoval v reálné firmě? (např. čas opravy, % úspěšnosti, subjektivní zátěž)

	[Prostor pro odpověď]






	Metrika 1:


[Název metriky a zdůvodnění]




Metrika 2 (volitelně):


[Název metriky a zdůvodnění]
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1. Myslim, Ze bych tento systém rad
pouzival ¢asto.

2. Systém mi pripadal zbyte¢né
slozity.

3. Myslim, Ze systém byl snadno
pouzitelny.

4. Myslim, Ze bych potfeboval podporu
technika, abych mohl tento systém
pouzivat.

5. Zjistil jsem, Ze rGzné funkce v tomto
systému byly dobfe integrovany.

6. Myslim, Ze v tomto systému bylo
pfili§ mnoho nesrovnalosti.

7. Predstavoval bych si, Ze vétSina lidi
by se naucila pouzivat tento systém
velmi rychle.

8. Povazoval jsem pouZziti systému
za velmi tézkopadné.

9. Citil jsem se pfi pouzivani systému
velmi sebejisté.

10. Nez jsem mohl zagit s timto
systémem pracovat, musel jsem se
naucit spoustu véci.

Rozhodné
nesouhlasim

Rozhodné
souhlasim
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Kolik mentalni a viemové aktivity bylo vyzadovano (napt. mysleni, rozhodovani,
pocitani, zapamatovani, hledani, sledovani atd.)? Byl ukol snadny
nebo naroény, jednoduchy nebo slozity, pfesny nebo benevolentni?

Kolik fyzické aktivity bylo vyZzadovano (napf. tlaceni, tahani, otaceni, oviadani,
aktivovani atd.)? Byl ukol snadny nebo naro¢ny, pomaly nebo rychly,
nenaro¢ny nebo namahavy, odpo€inkovy nebo pracny?

Kolik ¢asového tlaku jste citili vzhledem k tempu, jakym se ukoly nebo jejich
prvky vyskytovaly? Bylo tempo pomalé a volné, nebo rychlé a hektické?

Jak Uspésni si myslite, Ze jste byli pfi dosahovani cild tkolu stanovenych
experimentatorem (nebo vami)? Jak jste byli spokojeni se svym vykonem pfi
dosahovani téchto cild?

Jak tvrdé jste museli pracovat (mentélné a fyzicky), abyste dosahli své Grovné
vykonu?

Jak nejisti, odrazeni, podrazdéni, vystresovani a otraveni versus jisti, potéseni,
spokojeni, uvolnéni a samolibi jste se b&hem dkolu citili?
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brénici 0000000 podporujici
slozity 0000000 jednoduchy
neefektivni 0000000 efektivni
matouci 0000000 jasny
nudny 0000000 vzrusujici
nezajimavy 0000000 zajimavy
obvykly 0000000 vynalézavy
tradicni 0000000 moderni
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