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se to stejné dobre stat i v ostatnich piipadech? Tieba se v pfipa-
dé 14a) zjistilo, Ze balik, ktery B pfinesl, nesouhlasil se vzorem.
Nefekli bychom v nékterych takovych pfipadech, Ze se jeho pa-
métovy obrazek zménil, v jinych, Ze se zménil vzor nebo latka,
av | jinych zase, Ze se zménilo svétlo? Neni tézké vymyslet pri-
pady, pfedstavit si okolnosti, kdy by byl vynesen kterykoli z téch-
to soudl. - ,Ale neni pfece jen mezi pfipady 14a) a 14c) pod-
statny rozdil?* - OvSemzZe! Pravé o to v popisu téchto pripadt
Slo.

V pripadé 1) se B ug¢il pfinést stavebni kamen, kdyz uslysel
zvolat slovo ,,Sloupek!” Mohii bychom si predstavovat, Ze se v ta-
kovém pripadé stalo toto: zvolané slovo vyvolalo v mysli B tfreba
obrazek sloupku; tato asociace se, jak jsme fekli, ustavila vycvi-
kem. B sebral ten stavebni kamen, ktery se hodil k jeho obrazku.
- Ale stalo se nutné pravé toto? Pokud mohla diky vycviku vy-
vstat v mysli B - automaticky - tato piedstava ¢i obrazek, pro¢
by nemohlo diky vycviku dojit k jedndni B bez zprostiedkovani
obrazkem? Slo by jen 0 malou obménu asociativniho mechanis-
mu. Pamatujte, Ze na obrazek vyvolany slovem se nepfijde racio-
nalnim procesem (a pokud ano, jenom to posouva nas argument
o krok zpét), nybrz ze tento pfipad lze pfesné srovnat s pfipa-
dem mechanismu, kdy se stiskne tlacitko a rozsviti se kontrol-
ka. Vlastné Ize takovyto mechanismus uzit misto mechanismu
asociace.

Mentalni obrazky barev, tvarli, zvukd atd., které hraji roli
v komunikaci pomoci jazyka, klademe do stejné kategorie jako
opravdu vidéné barevné skvrny nebo slysené zvuky.

18) Pfedmétem vycviku v pouzivani tabulek (jako v piipadé 7)
nemusi byt jenom vyuka pouziti jedné urcité tabulky, ale vycvik
muzZe Zakovi umoznit pouZivani nebo konstrukei vlastnich tabu-
lek s novymi pfifazenimi napsanych znak( a obrazd. Prvni ta-
bulka, jiz se nékdo naudil pouzivat, tieba obsahovala ¢tyfi slova;
~kladivo®, ,Stipacky”, ,pilka“, ,dlato" a odpovidajici obrazy. Pak
bychom mohli pridat obraz dalSiho pfedmétu, ktery ma zak pred
sebou, tfeba hobliku, a prifadit k nému slovo ,hoblik". Ptiradi-
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me k sobé tento novy obraz a slovo co nejpodobnéji tomu, jak
to bylo v pfedchozi tabulce. Mohli bychom tak pfidat toto nové
slovo a obraz na stejny list a nové slovo umistit pod predchozi
slova a novy obraz pod pfedchozi obrazy. A povzbudime Zaka,
aby vyuzil novy obraz a slovo bez specialniho vycviku, jaky jsme
mu poskytli, kdyz jsme ho ucili pouzivat prvni tabulku. Tyto akty
povzbuzovani budou rozmanitého druhu, a mnoho z nich bude
moznych, jen kdyz | bude zak reagovat - a to urcitym zplso-
bem. Pfedstavte si povzbudiva gesta, zvuky atd., které pouZijete,
kdyZ budete ucit psa aportovat. Naproti tomu si pfedstavte, ze
byste ucili aportovat kocku. Kocka totiz nebude na vase povzbu-
zovani reagovat a vét§ina aktll povzbuzovani, které jste provadéli
pii vycviku psa, nebude prichazet v uvahu.

19) Zaka lze také podrobit vycviku, aby daval vécem jména,
na jaka sam pfijde, a pfinasel predméty na zvolani téchto jmen.
Napi. se mu nabidne tabulka, v niZ najde na jedné stran€ obrazy
piedméti, jez jsou kolem néj, a na druhé prazdna policka - a bu-
de hrat hru tak, Ze bude psat znaky, na jaké sam prijde, naproti
obraziim a reagovat vyse uvedenym zpilsobem, kdyz budou ony
znaky pouZity jakozto prikazy. Nebo

20) mize hra spocivat v tom, Ze B bude konstruovat tabulky
a plnit prikazy dané takovou tabulkou. KdyZ se vyucuje pouzivani
tabulky a ta se sklada tieba ze dvou sloupct, z nichz levy obsahu-
je jména a pravy obrazy, pficemzZ jméno a obraz jsou prifazeny
tak, Ze stoji v jednom fadku, muze byt dilezitym rysem vycviku
to, co priméje zaka prejizdét prstem zleva doprava, jakoby vycvik
v kresleni fady vodorovnych ¢ar pod sebou. Takovy vycvik mlze
pomoci k pfechodu od prvni tabulky k tabulce nové.

Tabulky, ostenzivni definice a podobné nastroje budu ve sho-
dé s béznym uzivanim nazyvat pravidly. PouZiti pravidla lze vy-
svétlit dal§im pravidlem.

21) Zvazte nasledujici pfiklad. Zavedeme vice zplsobd, jak ta-
bulky ¢ist. Kazda tabulka se sklada ze dvou sloupci slov a obra-
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zi, jako vyse. V nékterych ptipadech se ma ¢ist vodorovné zleva
doprava, tj. podle schématu:

JVVV!?‘

V jinych podle schémat jako:

——
nebo:
—_— —
——"
—t
atd. |

Schémata tohoto druhu Ize pfipojit k na§im tabuikam jako pra-
vidla pro jejich ¢teni. Nebylo by mozné vysvétlovat tato pravidla
dalsimi pravidly? Ur¢ité. Na druhé strané je pravidlo vysvétleno
neuplné, pokud se nepoda zadné pravidlo pro jeho uzivani?
Zavedeme do nasich jazykovych her nekoneénou fadu &islo-
vek. Jak se to déla? Analogie mezi timto procesem a zavadénim
fady dvaceti Cislovek zjevné neni stejnd jako mezi zavadénim
fady dvaceti ¢islovek a zavadénim fady deseti ¢islovek. Rekné-
me, Ze by naSe hra byla jako 2), ale hrala by se s nekoneénou
fadou ¢islovek. Rozdil mezi ni a 2) by nebyl jen v tom, Ze by se
pouzivalo vice Cislovek. To jest, kdybychom tfeba pfi jejim hrani
ve skutecnosti pouzili sto padesat pét ¢islovek, hru, kterou by-
chom hrali, by nebylo mozno popsat tak, Ze jsme hrali hru 2), je-
nomze se sto padesati péti ¢islovkami misto desiti. Ale v éem ten
rozdil spociva? (Skoro to vypada, jako by rozdil byl v duchu, v ja-
kém se ty hry hraji.) Mezi hrami mutzZe byt rozdil teba v poctu
uzivanych Zetonil, v po¢tu ¢tvercii na hraci desce nebo ve faktu,
Ze v jednom pfipadé pouZivame Gtverce a v jinem Sestithelniky
a podobné. A rozdil mezi koneénou a nekoneénou hrou asi neni
v materialnich pomickach hry; mohli bychom totiz mit sklon
fici, Ze nekonecno v nich nelze vyjadfit, to jest, Ze je mizZeme
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jen pojimat v myslenkach, a nekonecna a kone¢na hra se tedy
musi li§it pravé v téchto myslenkach. (Je nicméné podivné, ze
tyto myslenky pfitom lze vyjadrit ve znacich.)

Vezméme si dvé hry. Obé se hraji s oCislovanymi kartami
a nejvyssi Cislo bere.

22) Jedna hra se hraje s pevnym poc¢tem takovychto karet, tre-
ba s tficeti dvéma. Ve druhé hfe smime za jistych okolnosti po-
Cet karet libovolné zvySovat tak, zZe budeme stfihat kusy papiru
a psat na né ¢isla. Prvni z téchto her budeme nazyvat omezenou,
druhou neomezenou. Hrala by se tfeba partie druhé z téchto her
a pocet skute¢né pouzitych karet by byl tficet dv€. Jaky je v tom
pfipadé rozdil mezi hranim partie a) neomezené hry a hranim
partie ) omezené hry?

Neptjde o rozdil mezi partii omezené hry s tficeti dvéma kar-
tami a partii omezené hry s vétSim pocétem karet. Pocet pouzitych
karet byl, jak jsme fekli, stejny. Ale | budou zde rozdily jiného
druhu, napf. omezena hra se hraje s normalnim balickem karet,
neomezena s vétsi zasobou prazdnych karet a s tuzkami. Neome-
zena hra se zahajuje otazkou ,Jak vysoko pljdeme?"* Kdyz se
hrac¢i podivaji na pravidla do pfiruc¢ky pravidel, najdou na konci
jistych fad pravidel fraze ,a tak dale" nebo ,a tak do nekonecna”.
TakzZe rozdil mezi partiemi a) a b) spociva v pomuckach, jez po-
uzivame, i kdyz tfeba neni v kartach, s nimiZ se hraje. Ale tento
rozdil vypada trivialn€ a ne jako podstatny rozdil mezi obéma hra-
mi. Citime, Ze zde nékde musi byt velky a podstatny rozdil. Ale
podivate-li se pozorné, co se pii hrani téch partii déje, shledate,
Ze miZeme najit jenom spoustu rozdill v detailech, z nichz kazdy
by vypadal nepodstatné. Akce, napi. rozdavani ¢i hrani, mohou
byt v obou pfipadech totozné. Béhem hrani partie ) mohli hraci
ZvaZit vyrobu vice karet a pak ten napad zavrhnout. Ale jaké to
bylo, zvazit to? Mohlo jit o n&jaky takovy proces jako fici si pro
sebe nebo nahlas .Vaham, zda vyrobit dalsi kartu“. Zadna takova
uvaha také nemusela hracim prijit na mysl. Cely rozdil mezi hra-
nim partie omezené a neomezené hry miZe tieba byt v tom, co
se feklo pred zacatkem hry, napi. ,Hrajme omezenou hru®.
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~Ale neni spravné fici, Ze partie obou téchto riznych her patfi
do dvou rtiznych systémua?* Zajisté. Jenom fakta, na néz odkazu-
neZ jsme mohli ¢ekat.

Porovnejme ted’ jazykové hry, o nichz bychom fekli, Ze se hra-
ji s omezenym souborem ¢islovek, s jazykovymi hrami, o nichz
bychom fekli, Ze se hraji s nekoneénou fadou ¢islovek.

23) Stejné jako v pfipadé 2) A dava B pfikazy, aby mu pfinesl
urcity pocet stavebnich kament. Cislovkami jsou znaky ., 1%, 2%,
....... .9, pticemz kazdy je napsan na karté. A ma soubor téchto
karet a dava B pfikaz tak. ze mu ukaZe jednu kartu ze souboru
a zvola jedno ze slov ,deska”, ,sloupek” atd.

24) Jako 23), jenom zde neni soubor oznacenych karet. Rada
cislovek 1 ... 9 je naucena nazpamé(. Cislovky se pfi davani pii-
kazil volaji a déti se je uci ustné. |

25) Pouziva se pocitadlo. A nastavi pocitadlo, da je B, B jde
tam, kde lezi desky atd.

26) B ma spocitat desky na hromadé. Déla to pomoci poéita-
dla a pocitadlo ma dvacet kulicek. Na hromadé nikdy neni vic
nez dvacet desek. B nastavi pocitadlo pro hromadu, o niz jde,
a ukaze je A.

27) Jako 26). Pocitadlo ma dvacet malych kulicek a jednu vel-
kou. Obsahuje-li hromada vic nez dvacet desek, posune se velka
kulicka. (Velka kulicka tak jaksi odpovida slovu ,mnoho®.)

28) Jako 26). Obsahuje-li hromada n desek a » je vice nez
dvacet, ale méné nez Ctyficet, B posune # - 20 kuli¢ek, ukaze
A takto nastavené pocitadlo a tleskne jednou rukama.

29) A a B pouzivaji (napsané nebo mluvené) ¢islovky desitko-

vé soustavy do dvaceti. Dité se pfi uCeni tomuto jazyku uéi tyto
¢islovky nazpamét jako v pripadé 2).
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30) Néjaky kmen ma jazyk druhu 2). PouZivaji se ¢islovky nasi
desitkové soustavy. Nelze postfehnout, Ze by néktera uzivana Cis-
lovka hrala dominantni roli posledni Cislovky jako v nékterych
vySe uvedenych hrach 27), 28). (Jsme v pokusSeni pokracovat
v této vété slovy Byt zde samoziejmé je nejvyssi ve skuteCnosti
pouzita ¢islovka™.) Déti tohoto kmene se uci ¢islovky nasledov-
né. U¢i se znaky od jedné do dvaceti jako ve 2) a pocitat fadky
kuli¢ek s ne vic nez dvaceti kulickami na prikaz ,Spocitej to”.
Kdyz zak pfi pocitani dojde ke dvaceti, udela se pobizivé gesto
.Pokracuj!”, nacez dité rekne (alespon ve vétSiné pripada) 21,
Obdobné maji déti pocitat do dvaceti dvou a vysSich Cisel a zad-
né uréité ¢islo v takovych cvicenich nehraje dominantni roli Cisla
posledniho. Na poslednim stupni vycviku dostane dité pfikaz
spocitat skupinu predméti, klidné vic neZ dvacet, aniz by se di-
téti pomahalo pres Cislo dvacet pobizivym gestem. Nereaguje-li
dité na pobizivé gesto, je oddéleno od ostatnich a jedna se s nim
jako se slabomyslnym.

31) Jiny kmen. Jeho jazyk je jako 30). NejvyssSi pozorovana
pouzivana ¢islovka je 159. Cislovka 159 hraje v Zivoté kmene
zvladtni roli. Rek] bych tieba ,Povazuji toto €islo za nejvyssi®.
- Ale co to znamena? Mohli bychom odpovédét ,Prosté fikaji,
Ze je nejvyssi~? - Rikaji jista slova, ale | jak vime, co jimi mini?
Kritériem pro to, co mini, by byly prileZitosti, kdy se pouzivd ono
slovo, které bychom méli sklon pfeloZit nasim slovem ,nejvyssi®,
tak Fikajic role, jakou podle naseho pozorovani toto slovo hraje
v Zivoté kmene. Skuteéné si miZeme bez potizi predstavit, Ze se
pii takovych prilezitostech pouZiva ¢islovka 159, a to ve spojeni
s takovymi gesty a formami chovani, podle nichZ bychom fekli,
ze tato ¢islovka hraje roli neprekrocitelné hranice, i kdyby kmen
nemél slovo odpovidajici naSemu ,,nejvyssi* a kritéria pro to, Ze
¢islovka 159 je nejvyssi Cislovkou, by nespocivala v niem, co by
se o ni reklo.

32) Néjaky kmen ma dvé pocetni soustavy. Lidé se uci pocitat

s abecedou od A do Z a také s desitkovou soustavou jako v pfi-
padé 30). Ma-li ¢lovék pocitat predméty pomoci prvniho systé-
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mu, dostava piikaz pocitat ,.zavéenym zpisobem® a ve druhém
pripadé ,otevienym zpiisobem*; a kmen pouziva slova ,.zavieny”
a ,otevieny” také pro zaviené a oteviené dvere.

(Poznamka. Hra 23) je zjevné omezena souborem Karet. 24):
Sledujte, kde je a kde neni obdoba mezi omezenou zdsobou karet
ve hie 23) a omezenou zdsobou slov v nasi paméti v pfipadé 24).
Vsimnéte si, Ze omezeni ve hie 26) spociva na jedné strané v po-
miicce (pocitadle o dvaceti kuli¢kach) a jejim uzivani v nasi hre,
na druhé strané (naprosto jinak) ve faktu, Ze ve skuteéné praxi
hrani této hry se nikdy nema poditat vic nez dvacet predméti. Ve
hie 27) tento druhy druh omezeni schéazi, ale vétsi kulicka spi-
Se zdliraznuje omezeni nasich prostiedku. Je hra 28) omezena,
nebo neomezena? Nami popsana praxe klade hranici 40. Mame
sklon fici, Ze tato hra ,ma v sobé to“, aby se v ni pokracovalo
bez omezeni, ale vzpomeite si, Ze jsme i pfedchozi hry mohli
zkonstruovat jako zacatky systému. V pripadé 29) byl systema-
ticky aspekt uZivanych Cislovek jeSté napadnéjsi nez v pripadé
28). Dalo by se tici, Ze tam nebylo Zadné omezeni dané pomiic-
kami této hry, nebyt poznamky, Ze ¢islovky do dvaceti se ucily
nazpamét. Nabizi se tak pojeti, Ze dité se neuci ,rozumét” sys-
tému, ktery my vidime v desitkové soustavé. O kmeni v pripadé
30) bychom ur€ité tekli, Ze jeho pfislusnici jsou podrobovani
vycviku konstruovat Cislovky bez omezeni, Ze aritmetika jejich
jazyka neni konecna, Ze jejich Ciselné rady nemaji konec. /Pravé
v pripadé, kdy se Cislovky konstruuji ,,bez omezeni“, fikame, Ze
lidé maji nekonecné Ciselné fady./ Pripad 31) by vam mohl uka-
zat, jak ohromnou rozmanitost si lze pfedstavit u pfipadu, kdy |
bychom méli sklon fici, Ze se aritmetika kmene zabyva koneény-
mi ¢iselnymi fadami, pfestoZe zplsob, jak jsou déti podrobova-
ny vycviku v pouZivani Cislovek, nenabizi zadnou horni hranici.
V pripadé 32) jsou terminy ,zavieny“ a ,otevieny" /které lze
drobnou obménou nahradit terminy ,omezeny" a ,neomeze-
ny“/ zavedeny do samotného jazyka kmene. Po jejich zavedeni
do této jednoduché a jasné vymezené hry samozfejmé neni na
uzivani slova ,otevieny” nic tajemného. Ale toto slovo odpovida
nasemu ,nekonecny“ a hry, které se slovem ,nekone¢ny* hraje-
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Jinymi slovy, naSe uzZivani slova ,,nekone¢ny* je pravé tak primo-
¢aré jako uzivani slova ,otevieny“ v pfipad€ 31) a naSe predsta-
va, Ze jeho vyznam je .transcendentni“, spoCivd na nedorozu-
méni.)

Zhruba bychom mohli fici, Ze neomezené pripady jsou cha-
rakteristické timto: nehraji se s vvmezenou zdsobou Cislovek,
nybrz se systémem pro konstrukci Cislovek (bez omezeni). Kdyz
fikame, Ze nékdo je vybaven systémem pro konstrukci Cislovek,
obecné myslime na jeden z téchto tfi pripadii: a) dostalo se mu
weviku, podobného, jaky byl popsan v pripadé 30), diky némuz,
jak nas uéi zkusenost, zvladne zkousky tam zminéného druhu;
b) v mysli ¢i mozku stejného ¢lovéka se vytvorila dispozice takto
reagovat; ¢) je vybaven obecnym pravidlem pro konstrukci ¢islo-
vek.

Co nazyvame pravidlem? ZvaZte tento priklad:

33) B se pohybuje podle pravidel, ktera mu dava A.

—
P —

I

A da prikaz sloZeny z pismen v této tabulce, tfeba ,aacaddd”.
B se podiva na Sipku odpovidajici kazdému z pismen piikazu
a hne se

B je vybaven nasledujici tabulkou:

[« TN eI o 2l

T—)
ve shod¢ s ni, v naSem pfikladu takto: = ¥

Tabulku 33) nazvéme pravidiem (nebo ,vyjadfenim pravidla®“.

Pro¢ predkladam tato synonymni vyjadreni se ukaze pozdéji).
Samotnou vétu ,aacaddd” bychom pravidlem nenazvali. Jde sa-
moziejmé o popis cesty, jiz se ma B dat. Na druhé stran€ | by se 96
takovy popis za jistych okolnosti pravidlem nazyval, napf. v na-
sledujicim pfipadé:
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34) B ma kreslit rozmanité ornamenty z ¢ar. Kazdy ornament
je opakovanim prvku, ktery mu da A. TakZe kdyz da A prikaz

wcada“, B nakresli ¢aru takto: [ L[ 1 | |

V tomto pripadé bychom, myslim, fekli, ze ,cada” je pravi-
dlem, jak onen ornament kreslit. Zhruba re¢eno, charakterizuje
to, co nazyvame pravidlem pro opakované uplatnéni, totiz pro
uplatnéni v nevymezeném poctu pripada. Srovnej napf. s piipa-
dem 34) pfipad nasledujici:

35) Na sachovnici se hraje hra s figurkami rozmanitych tvard.
Zplsob, jak se smi kterou figurkou hybat, je dan pravidlem. Pra-
vidlo pro jednu figurku je tak ,ac“, pro jinou ,acaa” a tak dale.

Prvni figurka pak maze udélat takovyto tah: __3 . druha takovy-
-

to: —1 . Jak formuli jako .ac*, tak i ji odpovidajici dia-
gram tu lze nazvat pravidlem.

36) Reknéme, Ze by se hra po nékolikerém hrani vyse popsa-
nym zplsobem hrdla s touto obménou: B by se uz nedival na
tabulku, ale ¢etba pismen pfikazii A by u néj (asociaci) vyvola-
vala obrazky Sipek a B by jednal podle téchto predstavovanych
Sipek.

37) Po nékolikerém hrani timto zpiisobem se B za¢ne pohy-
bovat podle napsaného prikazu, jako by to délal, kdyby se dival
na Sipky nebo si je predstavoval, ale bude tak ¢init, aniz by sem
vstupoval jakykoli takovy obraz. Piedstavte si dokonce tuto ob-
ménu:

38) Kdyz je B podrobovan vycviku v fizeni se napsanym pfi-
kazem, ukaze se mu jednou tabulka z pfipadu 33), nacez plni
prikazy A, aniZ by sem vstupovala tabulka stejnym zplsobem,
jako si B v pfipadé 33) pomahal tabulkou pfi kazdé ptilezitosti.

V kazdém z té€chto pripadli miZzeme fici, Ze tabulka 33) je pra-
vidlem hry. Ale v kazdém z nich hraje toto pravidlo jinou roli.
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V pfipadé 33) je tabulka nastrojem uZivanym v tom, co bychom
nazvali herni praxi. V 36) je nahrazena asociovanim. V pfipadé
37) je z herni praxe vypustén i tento stin tabulky a v pfipadé 38)
je tabulka snad leda nastrojem vycviku B.

Ale predstavte si dalSi pfipad: |

39) Néjaky kmen pouziva jisty komunikacni systém. Popisi
jej jako podobny nasi hie 38) aZ na to, Ze se pii vycviku neuzi-
va tabulky. Vycvik by mohl spocivat v nékolikerém vedeni Zaka
za ruku trasou, jiZ ma jit. Ale mohli bychom si také predstavit
pfipad:

40) kde neni nutny ani tento vycvik, kde pohled na pismena
»abed® tak fikajic pfirozené vytvari nutkani pohnout se popsa-
nym zptsobem. Na prvni pohled vzbuzuje tento pfipad zarazejici
dojem. Vypada to, jako bychom piedpokladali velice neobvykle
fungovani mysli. Také se mizeme ptat ,Jak ma u vech vSudy veé-
dét, jak se pohnout, kdyz se mu ukaze pismeno a?* Ale neni reak-
ce B v tomto pfipadé zcela taz jako reakce popsana v pripadech
37) a 38) a vlastné jako naSe obvykla reakce, kdyz treba slySime
a plnime piikaz? Fakt, ze v piipadech 38) a 39) vycvik predcha-
zel provadéni ptikazu, totiZ na procesu jeho provadéni nic nemé-
ni.22 Jinymi slovy, .podivuhodny mentalni mechanismus® pfed-
pokladany v pfipadé 40) neni jiny neZ ten, ktery podle nas mél
byt stvofen vycvikem v pfipadech 37) a 38). . Ale mohli jste se
s takovym mechanismem narodit?” Ale méli byste néjakou potiz
s predpokladem, Ze se B narodil s rakovym mechanismem, jenz
mu umoznoval reagovat na vycvik tak, jak to délal? A pamatujte
si, ze pravidlo &i vysvétleni znakd ,abed" podané v tabulce 33)
nebylo svou podstatou posledni a Zze jsme mohli podat tabulku
pro uzivani takovych tabulek atd. (Srovnej pripad 21).)

Jak se €lovéku vysvétli, jak ma provést prikaz . Jdi rudy!” (kdyz
se mu Sipkou ukazuje, kudy maji jit)? Nemohlo by to zname-
nat jit smérem, ktery bychom nazvali opaénym ke sméru Sipky?
Neni kazdé vysvétleni, jak se Fidit Sipkou, v pozici dalsi Sipky?
Co byste fekli na nasledujici vysvétleni? Nékdo rika ,Kdyz ukazi
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takto* a ukazuje pravou rukou, ,minim tim, Ze mas jit takto“
a ukazuje levou rukou stejné. To vam pouze ukazuje krajnosti,
mezi nimizZ se pouZivani znaki pohybuje.

Vratme se k prikladu 39). Nékdo navstivi onen kmen a po-
zoruje pouZivani znaki v jejich jazyce. Popisuje ten jazyk tak,
Ze véty tohoto jazyka sestavaji z pismen ,abcd” uzivanych podle
tabulky (jako v pripadé€ 33)). Jak vidime, vyjadfeni ,,Hra se hraje
podle toho a toho pravidla® se neuziva jen v rozmanitych pfipa-
dech 36), 37) a 38), ale dokonce i v pfipadech, kde pravidlo®
neni nastrojem vycviku, ani herni praxi, ale stoji | k ni ve vzta-
hu, v jakém nase tabulka stoji k praxi nasi hry 39). Tabulku Ize
v tomto pfipadé nazvat pfirodnim zakonem popisujicim chovani
lidi onoho kmene. Nebo bychom mohli fici, Ze tabulka je zazna-
mem, jenz patii k pfirodopisu kmene.

Vsimnéte si, ze jsem ve hie 33) ostie rozlisil mezi pfikazem,
jenZ ma byt proveden, a patfiénym pravidlem. V pripadé 34)
jsme naopak vétu ,cada“ nazvali pravidlem, i kdyz byla pfika-
zem. Predstavte si ted' tuto obménu:

41) Tato hra je podobna hie 33), ale Zak neni podrobovan vy-
cviku jen v pouZivani jedné tabulky; vycvik ma za cil, aby zak po-
uzival jakoukoli tabulku pfifazujici Sipkam pismena. Neminim
tim ovSem nic vic nez to, Ze onen vycvik je uréitého druhu, zhru-
ba feCeno je analogicky vycviku popsanému v pfipadé 30). O vy-
cviku néjak podobnému tomu z piipadu 30) budu mluvit jako
o ,obecném vycviku*. Obecné vycviky tvofi rodinu, jejiz Clenové
se vzajemné velice 1iSi. Druh vycviku, ktery mame ted’ na mysli,
sestava hlavneé: @) z vycviku v omezeném ramci ¢innosti, b) z ve-
deni Zaka v rozsirovani tohoto ramce a ¢) z ndhodnych cviceni
a zkousek. Po obecném vycviku ma prikaz spocivat v tom, Ze se
mu poskytne znak tohoto druhu:

rrist
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Zak provede pfikaz takovymto pohybem:
o

Zde bychom snad Fekli, Ze tabulka, pravidlo. je soucdsti prikazu.

Vsimnéte si, nefikame ,,co pravidlo je*, nybrz jen pfedkladame
rtizna uplatnéni slova ,pravidlo”: a rozhodné to délame predkla-
danim uplatnéni slov ,vyjadfeni pravidla®“.

Vsimnéte si také, Ze v pfipadé 41) neni jasné, pro¢ nenazy-
vat cely dany symbol vétou, byt bychom v ném mohli rozlisovat
mezi vétou a tabulkou. K tomuto rozliSovani nas zde obzvlast
svadi castecné linearni psani mimo tabulku. Byt bychom z jis-
tého hlediska mohli linearni charakter véty pokladat za pouze
vnéjsi a nepodstatny, hraje tento charakter a podobné zalezitosti
velkou roli v tom, co mame (jako logikové) sklon tikat o vétach
a vyrocich. A proto kdyz pojimame | symbol v pfipad€ 41) jako
jednotku, miizeme si na zakladé toho uvédomit, jak véta vypadat
miiZe.

Srovnejme ted tyto dvé hry:

42) A dava B prikazy: jde o napsané znaky sestavajici z teCek
a ¢arek, a B je vykonava provadénim tanecnich figur urcitym
krokem. Pfikaz -« " by se tudiZ provadél tak. Ze by se stfidavé
délal krok a skok; prikaz .+ « ---" tak, Ze by se stiidave délaly
dva skoky a tii kroky atd. V této hie je vycvik ,obecny" ve smysiu
vysvétleném v pripadé 41); a rad bych fekl: ,Dané pfikazy se ne-
pohybuji v omezeném ramci. Zahrnuji kombinace libovolného
poétu tecek a ¢arek.” - Co to ale znamend, Ze se prikazy nepo-
hybuji v omezeném ramci? Neni to nesmysl? Jakékoli pfikazy
dané v herni praxi ustavuji omezeny ramec. - Inu, slovy ,,pfikazy
se nepohybuji v omezeném ramci* jsem chtél fici, ze pfi vyuce
hry ani v jeji praxi nehraje omezeni ramce ,dominantni® roli (viz
piipad 30)) nebo, jak bychom mohli fici, herni ramec (je zby-
te¢né fikat omezeny) je prosté rozsah jeji skutecné (,nahodilé”)
praxe. (Nase hra je v tomto ohledu jako hra 30).) Srv. s touto
hrou nasledujici hru:
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43) Prikazy a jejich vykonavani jsou jako v pfipadé 42), ale
pouzivaji se jen tyto tfi znaky: .-, .-« «“, ,+--“. Rikame. ze
v pripad¢ 42) se B pfi vykonavani pfikazu #idi znakem, ktery
dostal. PoloZime-li si vSak otazku, zda se B onémi tfemi znaky
v pfipad€ 43) pii provadéni pfikaza fidi, vypada to, ze miiZzeme
fici ano i ne, podle toho, jak se divame na vykonavani pfikaz(.

Snazime-li se rozhodnout, zda se B v pfipadé 43) znaky ridi,
nebo ne, mame sklon davat odpovédi jako:

a) B se znaky fidi, pokud se na pfikaz, tieba ,, » -~*, nediva jen
Jjako na celek, a pak jedna, ale pokud jej éte ,slovo za slovem®
(pfiemz v nasem jazyce se pouZivaji slova ,«*“ a »-") ajedna
podle slov, ktera pfecetl. Tyto pripady bychom si mohli vyjasnit,
pokud si predstavime, Ze ,Cteni slovo za slovem® spoéiva v po-
stupném ukazovani prstem na jednotliva slova véty v protikla-
du k ukazovani na celou vétu najednou, tfeba ukazanim na jeji
zacatek. A pro jednoduchost si predstavime, Ze ,jednani podle
slov® spo€iva v postupném jednani (krokovani &i poskakovani)
po kazdém slové véty.

b) B se znaky Fidi, prochazi-li védomym procesem, ktery spo-
juje ukazani na slovo a akt poskoéeni a ukroku. Takove spojeni
by si bylo moZno | predstavit mnoha riiznymi zptisoby. Napr.:
B ma tabulku, na niz je k Carce pfifazen obraz ¢lovéka, ktery
déla krok, a k tecce obraz poskakujiciho élovéka. Védomy akt
spojujici Cteni pfikazu a jeho vykonavani by pak mohl spocivat
v konzultovani tabulky nebo v konzultovani jejiho pamétového
obrazku ,pohledem v duchu®.

¢) B se znaky fidi, pokud na kazdé slovo pfikazu nejen reagu-
Je, ale zakousi zvlastni usili ,,snaZit se vzpomenout si, co ten znak
znamena” a pak uvolnéni tohoto usili, kdyz mu vyznam, ta prava
¢innost, pfijde na mysl.

Vsechna tato vysvétleni vypadaji jaksi neuspokojivé a neuspo-
kojivymi je Cini omezeni nasi hry. Vyjadieno je to vysvétlenim,
ze B se ridi uréitou kombinaci slov v jedné z nagich tfi vét tehdy,
pokud by moh! provadét také pfikazy sestavajici z jinych kom-
binaci tecek a ¢arek. A fikame-li to, zda se nam, ze wSchopnost™
provadet i dalsi prikazy je urcity stav osoby provadéjici pfikazy
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v pripadé 42). Zaroven ovéem nedokazeme v tomto pfipadé na-
jit nic. co bychom takovym stavem nazvali.

Podivejme se, jakou roli hraji slova ,moci“ nebo ,byt scho-
pen“ v nasem jazyce. ZvaZzte tyto priklady:

44) Piedstavte si, Ze lidé za néjakym ucelem pouZivaji jakysi
druh nastroje ¢i pomiicky; sestava z plochy s drazkou pro fizeni
pohybu koliku. Clovék pouzivajici této pomicky jezdi kolikem
v drazce. Mame plochy s drazkami rovnymi, kruhovymi, eliptic-
kymi atd. Jazyk lidi pouzivajicich tento nastroj ma vyrazy pro
popis ¢innosti pohybovani kolikem v drazce. Mluvi o jeho pohy-
bu v kruhu, v pfimce atd. Také maji prostiedky pro popis pouzité
plochy. Délaji to touto formou: ,Toto je plocha, po niz je mozZno
pohybovat kolikem v kruhu.” Slovo ,moci* 1ze v tomto pfipadé
nazvat operatorem, jehoz prostfednictvim se forma vyjadfeni po-
pisujiciho €innost pietvafi v popis nastroje.

45) Piedstavte si lidi, v jejichZ jazyce neexistuje takova forma
véty jako .kniha je zasuvce” nebo ,voda je ve sklenici®, nybrz
tam, kde bychom my pouzili téchto forem, fikaji .Knihu je moz-
no vzit ze zasuvky" a ,Vodu je mozno vzit ze sklenice”.

46) U lidi jistého kmene se vyskytuje ¢innost ovérovani tyci
co do jejich pevnosti. Délaji to tak, ze zkouSeji tyC ohnout |
rukama. Maji ve svém jazyce vyjadfeni této formy: ,Tuto tyC je
mozno ohnout snadno“ nebo ,Tuto ty¢ je mozno ohnout obtiz-
né“. PouZivaji tato vyjadfeni tak, jako my pouzivame ,Tato tyc je
mékka® nebo ,Tato ty¢ je pevna”. Chci fici, Ze neuzivaji vyjadfe-
ni ,Tuto tyé je moZno snadno ohnout®, jako bychom my pouZili
vétu , Tuto tyé ohnu snadno”. Své vyrazy pouZivaji spiSe tak, ze
bychom fekli, Ze popisuji stavy oné tyce. Tj. pouzivaji véty jako
JTato bouda je z ty¢i, které je mozno snadno ohnout”. (Pomysle-
te na zphsob, jak utvafime pridavna jména ze sloves prostrednic-
tvim koncovky ,-elny“, napf. ,deformovatelny®.)

Nuze, mohli bychom fici, Ze v poslednich tfech pfipadech véty
ve formé ,to a to se miZe stat* popisovaly stavy predmétd, ale
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