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se to Stejně dobŤe stát i v ostatnich pŤipadech? TŤeba se v piipa-
dě l4a) zjisti lo, Že balík' kten.i B pŤinesl, nesouhlasil Se vzorem.
Neiekli bychom v některych takovych pŤipadech, Že se jeho pa-
měťov.f obrázek změnil, v jin:íich, Že se změnil vzor nebo |átka,
a v I jin:Ích zase, Že se změnilo světlo? Není těŽké vymyslet prí-
pady' pŤedstavit si okolnosti, kdy by byl vynesen kteďkoli ztéch-
to soudtj. - 'Ale není pŤece jen mezí piípady 14a) a l4c) pod-
statn57 rozdil?.. - ovŠemŽe! Právě o to v popisu těchto pŤipadri
Šlo.

V pŤipadě l ) se B učil prinést stavební kámen, kdyŽ uslyŠe|
zvolat slovo ,,Sloupek!.. Moh|i bychom si piedstavovat, Že se v ta.
kovém pÍípadě stalo toto: zvolané slovo qvolalo v mysli B treba
obrázek sloupku; tato asociace se, jak jsme Ťekli, ustavila vycvi.
kem. B sebra| ten stavební kámen, kter1i se hodil k jeho obrázku.
- Ale sta|o se nutně právě toto? Pokud mohla díky v1icviku rry.
vstat v mysli B - automaticky - tato pŤedstava či obrázek, proč
by nemohlo díky v..Ícviku dojítk jednriní Bbez zprostiedkování
obrázkem? Šlo by.|en o malou obměnu asociativniho mechanis-
mu. Pamatujte, Že na obrázek vyvolany Slovem se nepiijde racio-
nálním procesem (a pokud ano,jenom to posouvá náŠ argument
o krok zpět), nybrŽ Že tento piipad lze presně srovnat s pŤipa.
dem mechanismu, kdy Se Stiskne tlačitko a rozsvítí se kontrol-
ka. Vlastně lze takov to mechanismus uŽít místo mechanismu
asociace.

Mentální obrázky barev, tvar , zvukrj atd., které hrají roli
v komunikaci pomoci jazyka, klademe do stejné kategorie jako
opravdu viděné barevné skvrny nebo slyŠené zvuky.

l8) Pňedmětem v cviku v pouŽíváni tabulek Uako v prípadě 7)
nemusi b:it jenom l"juka pouŽiti jedne určité tabulky, ale v17cvik
m Že Žákovi umoŽnit pouŽívání nebo konstrukci vlastních tabu-
lek s nov mi pŤiiazeními napsan17ch znakťr a obrazťr. První ta.
bulka' j iŽ se někdo naučil pouŽivat, tieba obsahovala Čtyii slova:
,,kladivo.., ,,Štípačky.., ,,pilka.., ,,dláto.. a odpovídajicí obrazy. Pak
bychom mohli piidat obraz dalŠiho predmětu, ktery má Žák píed
sebou, tieba hoblíku, a piiŤadit k němu s|ovo ',hoblik... Piiradi-
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me k sobě tento novy obraz a slovo co nejpodobněji tomu, jak

to bylo v pŤedchozí tabulce. Mohli bychom tak pŤidat toto nové
slovo a obraz na stejnÝ list a nové slovo umístit pod piedchozí
slova a novy obraz pod pŤedchozi obrazy. A povzbudíme Žáka,
aby rryuŽil novy obÍaz a slovo bez speciálniho vycviku, jak! jsme

mu poskytli ' kdyŽ jsme ho učili pouŽívat první tabulku. Tt.to akty
povzbuzováni budou rozmanitého druhu, a mnoho z nich bude
moŽnych, jen kdyŽ | bude Žák reagovat - a to určit m zpriso-
bem. PŤedstavte si povzbudivá gesta, zvuky atd., které pouŽijete,
kdyŽ budete učit psa aportovat. Naproti tomu si pŤedstavte, Že
byste učili aportovat kočku' Kočka totiŽ nebude na vaŠe povzbu-
zování reagovat a větŠina akt povzbuzováni, které jste prováděli
pri vycviku psa, nebude pÍicházet v uvahu.

|, záka lze také podrobit vycviku' aby dával věcem jména,

na jaká sám piijde, a pŤinášel pŤedměty na zvolání těchto jmen.

NapŤ. se mu nabídne tabulka, v níŽ najde na jedné Straně obrazy
pŤedmětťr, jeŽ jsou kolem něj, a na druhé prázdná políČka - a bu.
de hrát hru tak, Že bude psát znaky, na jake sám pŤijde, naproti
obraz m a reagovat vyŠe uvedenym zpťrsobem, kdyŽ budou ony
znaky pouŽity jakoŽto pŤíkazy' Nebo

20) m Že hra spoČívat v tom' Že B bude konstruovat tabulky
a plnit pŤíkazy dané takovou tabulkou. KdyŽ se vyučuje pouŽívání
tabulky a ta se skládá tÍebaze dvou sloupc , znichŽ levy obsahu-
je jmena a pravy obrazy, piičemŽ jméno a obraz jsou pŤiiazeny
tak, Že stojí v jednom Íádku' m Že b:Ít dťtleŽit:im rysem vycvÍku
to, co pŤiměje Žáka pÍejíŽdět prstem zleva doprava' jakoby l".í'cvik
v kreslení Ťady vodorovnych čar pod sebou. Takou.f v..ycvik mtiŽe
pomoci k piechodu od první tabulky k tabulce nove.

Tabulky, ostenzivni definice a podobné nástroje budu ve sho-
dě s běŽnjrm uŽívánim nazyvat pravidly. PouŽiti pravidla lze vy-
svě l l i t  da|Šim prav id lem.

21) ZvaŽte následující príklad. Zavedeme vice zpr)sobťl, jak ta-
bulky číst. KaŽdá tabulka se skládá ze dvou sloupcťr slov a obra.
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z , jako ÚŠe. V někter ch prípadech se má číst vodorovně z|eva
doprava, tj. podle schématu;

V jinlch podle schémat jako:

nebo:

ard.  I

Schémata tohoto druhu lze pripojit k naŠim tabulkám jako pra.
vidla pro jejich čtení. Nebylo by moŽné vysvětlovat tato pravidla
dalŠimi pravidly? UrČitě. Na druhé straně je pravidlo vysvětleno
neuplně' pokud se nepodá Žádné pravidlo pro jeho uŽívání?

Zavedeme do naŠich jazykovych her nekonečnou Íadu číslo-
vek. Jak se to dělá? Analogie mezi timto procesem a zaváděním
Ťady dvaceti čislovek zjevně neni stejná jako mezi zaváděním
Ťady dvaceti číslovek a zaváděním iady deseti Čislovek. Řekně-
me, Že by naŠe hra byla jako 2), ale hrála by se s nekonečnou
radou čislovek' Rozdíl mezi ní a 2) by nebyl jen v tom' Že by se
pouŽíva|o více číslovek. To jest, kdybychom tieba pii jejím hrani
ve skuteČnosti pouŽil i Sto padesát pět číslovek, hru, kterou by.
chom hráli, by nebylo moŽno popsat tak, Že jsme hráli hru 2)' je-
nomŽe se sto padesáti pěti Číslovkami místo desíti. Ale v čem ten
rozdíl spočivá? (Skoro to vypadá, jako by rozdíl byl v duchu' vja-
kém se ty hry hrají.) Mezi hrami mťrŽe b1it rozdí| tŤeba v počtu
uŽivanych Žeton ' v počtu čtvercťr na hraci desce nebo ve faktu'
Že v jednom pripadě pouŽiváme Čtverce a v jiném ŠestiÚhelniky
a podobně. A rozdíl mezi koneČnou a nekonečnou hrou asi není
v materiálních pomrickách hry; mohli bychom totiŽ mít sklon
íici, Že nekonečno v nich nelze vyjádŤit, to jest' Že je mriŽeme
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jen pojimat v myŠlenkách, a nekoneČná a konečná hra se tedy
musi l iŠit právě v těchto myšlenkách. (Je nicméně podivné' Že
t}'to myŠ|enky piitom lze vyjádiit ve znacich.)

Vezměme si dvě hry. obě se hrají s očíslovanymi kartami
a nejvyŠŠí Čislo bere.

22) Jedna hra se hraje s pevnynl poČtem takovychto karet' tie-
ba s ti iceti dvěma. Ve druhé hie smíme za jist1;'cIr okolnosti po.
Čet karet libovolně zvyŠovat tak' Že budeme stiihat kusy papíru
a psát na ně čisla. První z těchto her budeme nazyvat omezenou,
druhou neomezenou. Hrála by se tieba partie druhé Z těchto her
a počet skuteČně pouŽitlch karet by byl tŤicet dvě. Jak!je v tom
pŤipadě rozdíl mezi hraním partie a) neomezené hry a hraním
partie b) omezené hry?

Neptijde o rozdÍl mezi partií omezené hry s ti iceti dvěma kar-
tami a parti i omezené hry s větŠím počtem karet. Počet pouŽit1ich
karet byl, jak jsme iekli ' stejn1i. Ale I budou zde rozdíly jiného

druhu, napŤ' omezená hra se hraje s normálním baličkem karet,
neomezená s větŠí zásobou prázdnych karet a s tuŽkami' Neome-
zená hra se zahajuje otázkou ,'Jak lysoko pŮjdeme?'.r] KdyŽ se
hráči podívají na pravidla do priruČky pravidel' najdou na konci
jist:ích rad pravidel fráze ,,a tak dále.. nebo ,,a tak dLl ttekoneč,na,,.
TakŽe rozdíl mezi partiemi a) a h) spoČivá v pom ckách, jeŽ po-
uŽíváme, i kdyŽ tŤeba neni v kartách, s nimiŽ se hraje. Ale tento
rozdil lypadá triviálně a ne jako podstatny rozdíl mezi oběma hra-
mi. Citime' Že zde někde musi b14 velk a podstatny rozdí|. Ale
podíváteJi se pozorně' co se pii hraní těch parti i děje' shledáte'
Žem žeme najit jenom spoustu rozdilťt v detailech, znichŽkaŽdy
by vypadal nepodstatně' Akce. napŤ' rozdávání či hranÍ, mtlhou
byt v obou piipadech totoŽné. Během hraní partie a) mohli hráči
zváŽit rryrobu více karet a pak ten nápad zavrhnout. Ale jaké to
by|o, zváŽit to? Mohlo jít o nějaky takovy proces jako ríci si pro
sebe nebo nahlas .Váhám, zda vyrobit dalŠi kartu... Žadna taková
Úvaha také nemusela hráčtjm prij it na mysl. Cely rozdil nrezi hra-
ním partie omezené a neontezené hry mriŽe treba b]it v tom, co
se ieklo pred začátkem hry, napr. ',Hrajme omezenou hru...
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,,Ale neni správné Íici, Že partie obou těchto r znych her patii
do dvou r znych systém ?.. Zajisté. Jenom fakta' na něŽ odkazu.
jeme, kdyŽ Íikáme, Že patii do rŮzn1ich Systém , jsou sloŽitějŠí,
neŽ jsme mohli Čekat.

Porovnejme ted'jazykové hry' o nichŽ bychom iekli' Že se hra.
jí s omezenynr souborem čís|ovek, s jazykorrymi hrami. o nichŽ
bychom rekli, Že se hraji s nekonečnou radou číslovek.

23) Stejnějako v pŤipadě 2) A dává B pŤíkazy' aby mu pŤinesl
určity počet stavebnich kamenŮ. CisIovkami jsou znaky ' ' 1"' ,,2",
....... ' '9"' pričemŽ kaŽdy je napsán na kartě. A má soubor těchto
karet a dává B piíkaz tak' Že mu ukáŽe jednu kartu ze souboru
a zvolá jedno ze slov ,,deska.., ,,sloupek.. atd.

24) Jako 23), jenom Zde není soubor označenych karet' Řada
číslovek l ... 9 je naučená nazpaměť. CÍslovky se pii dáváni pŤÍ-
kaz volaji a děti se je uČi ustně' I

25) PouŽívá se počítadlo' A nastaví počitadlo, dá je B, B jde
tam, kde leŽi desky atd.

26) B má spočitat desky na hromadě' Dělá to pomoci počíta.
dla a počítadlo má dvacet kuliček. Na hromadě nikdy není víc
neŽ dvacet desek. B nastaví počítad|o pro hromadu, o niŽ jde,
a ukáŽe je A.

27) Jako 26). Počítad|o má dvacet malych kuliČek a jednu vel-
kou' obsahujeJi hromada víc neŽ dvacet desek, posune se velká
kuliČka. (Ve|ká kulička tak jaksi odpovídá slow ,,mnoho...)

28) Jako 26). obsahujeJi hromada ll desek a n je vice neŽ
dvacet, ale méně neŽ čtyricet, B posune n - 20 kuliČek, ukáŽe
A takto nastavené počítadlo a tleskne jednou rukama.

29) A a B pouŽívaji (napsané nebo m|uvené) čislovky desitko-
vé sousta\T do dvaceti. Ditě Se pŤi učeni tomuto jazyku uči ty.to
číslovky nazpaměť jako v piípadě 2).

Hnědá kniha

]0) Nějak:i kmen má jazyk druhu 2). PouŽivaji se čislovky naŠi
desítkové Soustavy. Nelze postrehnout, Že by některá uŽÍvaná čís-
lovka hrála dominantní roli poslední číslovky jako v někten.|ch
vyše uveden ch hrách 27)' 28). (Jsme v pokuŠeni pokračovat
v této větě s|ovy 'Byť zde samoziejmě je nejrryŠŠí ve skutečnosti
pouŽitá čislovka...) Děti tohoto kmene se učí číslovky následov-
ně. Učí se znaky od jedné do dvaceti jako ve 2) a poČitat Ťádky
kuliček s ne víc neŽ dvaceti kuličkami na píikaz,,Spočitej to...
KdyŽ Žák pri počítání dojde ke dvaceti, udělá se pobizivé gesto

,,Pokračuj!.., načeŽ dítě Ťekne (alespon ve většině pŤipadú) ' '2l...
obdobně mají děti počítat do dvaceti dvou a vyŠŠích čísel a Žád-
né určité Číslo v takov ch cvičeních nehraje dominantni roli čisla
posledního. Na poslednim Stupni vycviku dostane ditě piikaz
spoČítat skupinu pŤedmět , klidně víc neŽ dvacet, aniŽ by se dí.
těti pomáha|o pies číslo dvacet pobíZiv m gestem. NereagujeJi
dítě na pobízivé gesto, je odděleno od ostatních a jedná se s ním
jako se slabomyslnym.

3l) Jin:Í kmen. Jeho jazyk je jako 30). NejvyŠŠí pozorovaná
pouŽívaná čislovka je l59. Cistovka l59 hraje v Životě kmene
zvláŠtni roli ' Řekl bych tieba ,,PovaŽuji toto čislo za nejvyŠší...
- Ale co to znamená? Mohli bychom odpovědět ,,Prostě Ťikají,
Že je nejlyŠŠí.? - Řikají jistá s|ova, ale I jak víme, co jimi míni?
Kritériem pro to' co míni, by byly pŤileŽitosti, kdy se pouŽivá ono
slovo. které bychom měli sklon pŤeloŽit naŠím slovem ,'nejrryŠŠí..'
tak iíkajíc role, jakou podle našeho pozorování toto slovo hraje
v Životě kmene. Skutečně si mŮŽeme bez potiŽi pŤedstavit, Že se
pŤi takov'j'ch pŤileŽitostech pouŽivá čislovka l59, a to ve spojeni
s takov mi gesty a formami chování, podle nichŽ bychom rekli,
ŽeÍato číslovka hraje roli nepÍekročitelrré hranice, i kdyby kmen
neměl slovo odpovídajicí naŠemu ,,nejvyŠŠi.. a kritéria pro to, Že
čislovka l59 je nejvyŠší číslovkou, by nespoČíva|a v ničem. co by
se o ni ieklo.

32) Nějak kmen má dvě početni Soustavy. Lide se uČi počitat
s abecedou od A do Z a také s desitkovou Soustavou jako v prí.
padě 30). Máli člověk poČítat piedměty pomocí prvniho systé-
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mu, dostává pŤíkaz poČitat ,,zavten1lm zpťtsobem.. a ve druhém
pŤípadě ,'otevienym zp sobem,,., a kmen pouŽivá Slova ,,Zavren}i..
a ,,otevien 

.. také pro zavÍené a otevrené dvere.
(Poznámka' Hra 23) je zjevně omezena Souborem karet. 24):

Sledujte, kdeje a kde neni obdoba mezi omezenou zásoboukaret
ve hŤe 23) a omezenou ztisobou slov v naŠí paměti v pŤipadě 24).
Všimněte si ' Že omezeni ve hŤe 26) spočívá na jedné Straně vpo.
m cce (poéitadle o dvaceti kuličkách) ajejím uŽiváni v naší hie,
na druhé straně (naprosto jinak) ve faktu, Že ve skutečné praxi
hraní této hry se nikdy nemá počitat vic neŽ dvacet piedmět . Ve
hÍe 27) tento druhy druh omezení scházi, ale větŠí kulička spi-
Še zd raznuje omezeni naŠich prostŤedk . Je hra 28) omezená,
nebo neomezená? Námi popsaná praxe klade hranici 40. Máme
sklon Ťíci, Že tato hra 'má v sobě to.., aby se v ní pokraČovalo
bez omezeni, ale vzpomeĎte si, Že jsme i pŤedchozi hry mohli
Zkonstruovat jako začátky systému. V pŤípadě 29) byl Systema-
tick]Í aspekt uŽivanych číslovek jeŠtě nápadnějŠi neŽ v piípadě
28). Dalo by se Ťíci, Že tam nebylo Žádné omezení dané pomťrc.
kami této hry, neb1it poznámky, Že číslovky do dvaceti se uČily
nazpaměť. Nabizí se tak pojetí, Že dité se neučí ,,rozumět,, sys-
tému' kten.i my vidime v desítkové soustavě. o kmeni v piipadě
30) bychom určitě Ťekli, Že jeho pŤislušnici jsou podrobováni
vycviku konstruovat Čislovky bez omezení, Že aritmetika jejich
jazyka není konečná, Žejejich číse|né Ťady nemají konec. /Právě
v pŤipadě' kdy se číslovky konstruují ,,bez omezeni.. ' Ťíkáme, Že
lidé mají nekonečné číselné Ťady./ PŤípad 3l) by vám mohl uká-
zaÍ, jak ohromnou rozmanitost si lze predstavit u pripad , kdy I
bychom měli sklon Íici, Že se aritmetika kmene zabyvá konečn1i-
mi čiseln1ilmi Íadami, piestoŽe zpúsob' jak jsou děti podrobová-
ny vycviku v pouŽiváni čislovek, nenabízí Žádnou horní hranici.
V pŤípadě 32) jsou terminy ',zavíeny,, a 'otevŤen 

.. 
lkteré |ze

drobnou obměnou nahradit termíny ,,omezeny.. a ',neomeze-
ny,, l zavedeny do samotného jazyka kmene. Po jejich zavedení
do této jednoduché a jasně vymezené hry samoziejmě neni na
uŽiváni slova,,otevŤen1i..nic tajemného. Ale toto slovo odpovídá
naŠemu ,,nekonečny.. a hry, které se slovem ,,nekoneČny.. hraje-
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me, se od piípadu 3l) ruzní jen tím, Že jsou mnohem sloŽitějŠí.
Jinjlmi slovy, naše uŽiváni slova 'nekonečnÝ.. je právé tak pžímo-
čaré jako uŽíváni slova ,,otevŤen1i.. v pŤípadě 31) a naše pŤedsta-
va, Že jeho vyznam je ,,transcendentní.., spočívá na nedorozu.
měni .)

Zhruba bychom mohli iíci, Že neomezené pŤípady jsou cha-
rakteristické tímto: nehraji se s vymezenou zásobou čislovek,
n brŽ se systémem pro konstrukci číslovek (bez omezeni). KdyŽ
Ťíkáme, Že někdo je vybaven systémem pro konstrukci číslovek,
obecně myslime na jeden z těchto tŤí pŤípad : a) dostalo se mu
vycviku, podobného, jakÝ byl popsán v piípadě 30), diky němuŽ,
jak nás učí zkuŠenost, zvládne zkouŠky tam zmíněného druhu;
b) v mysli Či mozku stejného člověka se vytvoÍila dispozice takÍo
reagovat; c) je rybaven obecnym pravidlem pro konstrukci čislo-
vek.

Co nazyváme pravidlem? ZvaŽte tento pŤíklad:

33) B se pohybuje podle pravidel' která mu dává A.

B je vybaven následujicí tabulkou;

A dá piikaz sloŽen z pismen v této tabulce, tÍeba ,,aacaddd...
B se podivá na Šipku odpovidající kaŽdému z pismen pŤíkazu
a hne se

t*
ve shodě s ní, v naŠem pŤíkladu takto: ..>-+t 

t

I
Tabulku 33) nazvěme pravidlem (nebo ''vyjádŤením pravidla...
Proč pŤedk|ádám tato synonymní vyjádŤení se ukáŽe později).
Samotnou větu ,,aacaddd..bychom pravidlem nenazvali. Jde sa.
mozŤejmě o popis cesty, jiŽ se má B dát. Na druhé straně | by se
takoui/ popis za jist:ích okolností pravidlem nazyva|, napŤ. v ná-
sledujícim piípadě:
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34) B má kreslit rozmanité ornamenty z čar. KaŽdy ornament
je opakováním prvku' ktery mu dá A. TakŽe kdyŽ dá A pŤíkaz

,,cada... B nakreslíČáru takto: rLfLrL
V tomto piipadě bychom, myslím, Ťek|i, Že ,,cada.. je pravi-

dlem' jak onen ornament kreslit ' Zhruba iečeno, charakterizuje
ío, co nazyváme pravid|em pro opakované uplatnění, totiŽ pro
uplatněni v nevymezeném poČtu pŤípad . Srovnej napŤ. s prípa-
dem 34) piípad následující:

35) Na Šachovnici se hraje hra s figurkami rozmanitych tvar '
Zptisob, jak se smi kterou figurkou hybat, je dán pravidlem. Pra.
vidlo pro jednu figurku je tak ,,ac.., pro jinou ,,acaa,' a tak dále.

Prvni figurka pak múŽe rrdě|at takovyto .ut.'. j , druhá takov ,.

^-J->
to: --+l . Jak |ormuli jako ..ac.., tak ijí odpovídajíci dia-
granr tu lze nazvat pravidlem.

36) Rekněme, Že by se hra po několikerém hrani v Še popsa.
nym zp sobem hrála s touto obměnou: B by se uŽ nedival na
tabu|ku' ale četba pismen piíkaz A by u něj (asociaci) vyvolá-
vala obrázky Šipek a B by jednal podle těchto predstavovan ch
Šipek.

37) Po několikerém hraní tímto zp sobem se B začne pohy-
bovat podle napsanélro piikazu, jako by to dělal, kdyby se díval
na Šipky nebo si je pÍedstavoval, ale bude tak Činit' aniŽ by sem
vstupoval jak:íkoli takov obraz. PŤedstal.te si dokonce tuto ob-
měnu:

38) KdyŽ je B podrobován vycviku v i izení se napsanym pÍí-
kazenr' ukáŽe se mu jednou tabulka z pŤipadu 33)' načeŽ plní
pÍikazy A, aniŽ by sem vstupovala tabulka stejnym zp sobem'
jako si B v pŤípadě 33) pomáhal tabulkou pŤi kaŽdé pŤíleŽitosti.

V kaŽdém Z těchto prípad m Žeme ríci, Že tabulka 33) je pra-
vidlem hry. Ale v kaŽdém z nich hraje toto pravidlo jinou roli.

Hnědti kniha

V piípadě 33) je tabulka nástrojem uŽívanym v tom, co bychom
nazva|i herni praxí. V 36) je nahrazena asociovánim. V pŤípadě

37) je z herní praxe vypuŠtěn i tento Stin tabulky a v pÍipadě 38)
je tabulka snad leda nástrojem wcviktt B.

Ale piedstawe sidalŠí pŤípad: I

39) Nějakjl kmen pouŽívá jisty komunikaČni systém. PopiŠi
jej jako podobn! naŠi hŤe 38) aŽ na to, Že se pii vycviku neuŽi-
vá tabu|ky. Vjicvik by mohlspočívat v několikerém vedeni Žáka
Za ruku trasou, ]íŽ m^ jit. Ale mohli bychom si také pŤedstavit
pŤípad:

40) kde neni nutny ani tento lrycvik, kde pohled na písmena

',abcd.. tak ríkajic prirozeně vy'tvárí nutkáni pohnout se popsa.

nym zpŮsobem. Na prvni pohled vzbuzuje tento piípad zaráŽející

dojem. Vypadá to' jako bychom piedpokládali velice neobvyklé
|ungování mysli. Také se m Žeme ptát ,,Jak má u vŠech všudy vě-
dět, jak se pohnout, kdyŽ se mu ukáŽe písmeno a,!,' A|e není reak-

ce B v tomto pŤípadě zce|a táŽ jako reakce popsaná v piípadech

37) a 38) a vlastnějako naŠe obvyklá reakce, kdyŽ treba slyŠime
a plníme pÍikaz? Fakt, Že v pŤipadech 38) a 39) vycvik piedcha-

zel provádéni pŤikazu' totiŽ na procesu jeho prováděni nic nenrě-
ni.2r Jinymi slovy, ,,podivuhodny mentální mechanismus.. pŤed-
pokládan]í v pŤípadě 40) není jin] neŽ ten, kter}i podle nás měl

by.t stvoŤen rrycvikem v piipadech ]7) a 38). ,,A|e nohlijste se
s takovym mechanismem narodit?'' A|e měli byste nějakou potiŽ

s pÍedpokladem, Že se B narodi| s takov.vm mechanismem, jenŽ

mu umoŽĎoval reagovat na vycvik tak, jak to dělal? A pamatujte

si, Že pravidlo či vysvětlení znak .'abcd..podané v tabulce 33)
nebylo svou podstatou posledni a Že jsme mohli podat tabulku
pro uŽivání tako\ych tabulek atd' (Srovnej piipad 2l ).)

Jak se člověku vysvětli' jak má provést pŤikaz ',Jdi ,,7yt.,, (kdyŽ

se mu Šipkou ukazuje, kudy maji jítx Nemohlo by to zname-
nat jít směrem, ktery bychom nazva|i opačnym ke směru šipky?
Není kaŽdé vysvětlení. jak se iídit Šipkou, v pozici dalŠí Šipky?
Co byste Ťekli na následujici vysvětlení? Někdo iiká ,,KdyŽ ukáŽi
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takto.. a ukazuje pravou rukou, ,,míním tím, Že máŠ jít takto..
a ukazuje levou rukou stejně. To vám pouze ukazuje krajnosti,
mezi nimiŽ se pouŽívání znakri pohybuje.

Vraéme se k príkladu 39). Někdo navštívi onen kmen a po.
zoruje pouŽívánÍ znakri v jejich jazyce. Popisuje ten jazyk tak,
Že věÍy tohoto jazyka sestávají z písmen ,,abcd.. uŽivanych podIe
tabulky (iako v pŤipadě 33)). Jak vidÍme' ryjádŤení 'Hra se hraje
podle toho a toho pravidla.. se neuŽivá jen v rozmanit ch pŤipa-
dech 36)' 37) a 38)' ale dokonce i v pŤípadech, kde pravidlo2]
není nástrojem vycviku, ani herní praxí, ale stojí | k ni ve vzta.
hu' v jakém naŠe tabulka stoji k praxi naŠí hry 39). Tabulku lze
v tomto pŤipadě nazvat pŤírodním zákonem popisujícim chování
lidí onoho kmene. Nebo bychom mohli iíci, Že tabu|ka je zázna-
mem, jenŽ patÍi k piirodopisu kmene'

VŠimněte si, Že jsem ve hie 33) ostŤe roz|iŠil mezi pŤikazem,
jenŽ má b t proveden, a patÍičn m pravidlem' V pÍípadě 34)
jsme naopak větu ',cada.. nazvali pravid|em, i kdyŽ byla piíka-
zem. PŤedstavte si ted'tuto obměnu:

4l ) Tato hra je podobná hÍe 33), ale Žák není podrobován v'j'-
cviku jen v pouŽívání jedné tabulky; l".Ícvik má za ci|, aby Žák po-
uŽíval jakouko|i tabulku piiŤazujicí Šipkám písmena. Neminím
tím ovšem nic víc neŽ to' Že onen v..icvik je určitého druhu, zhru-
ba reČenoje analogick qicviku popsanému v piipadě 30). o ui-
cviku nějak podobnému tomu Z pŤípadu 30) budu mluvit jako
o ,'obecném vycvikť,. obecné qícviky tvoŤí rodinu, jejíŽ členove
se vzájemně velice liŠi. Druh vycviku' kteď máme ted' na mysli'
sestává hlavně: a) zwcviku v omezeném rámci činnosti, b) zve-
deníŽáka v rozŠirování tohoto rámce a c) z náhodn1ich cviČení
a zkouŠek. Po obecném vycviku má pÍikaz spočivat v tom, Že se
mu poskytne znak tohoto druhu:

rrtst
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Žák provede pŤikaz takol mto pohybem:

,,\

Zde bychom snad Íekli, Že tabulka, pravidIo. je součastí pŤíkazu.

Všimněte si' neŤíkáme ,,co pravidlo je.., nybrŽ jen piedkládáme

r zná uplatnění slova ',pravidlo..: a rozhodně to děláme piedklá-

dánim uplatněni slov .,lyjádŤení pravidla...
VŠimněte si také, Že v pŤipadě 41 ) není jasné. proč nenazy-

vat cel}i dan1i symbol větou, by.t bychom v něm mohli rozlišovat

mezi větou a tabulkou. K tomuto rozliŠování nás zde obzvláŠé

svádí částečné lineární psaní mimo tabulku. B}t bychom z jis-

tého hlediska mohli |ineárni charakter věty pok|ádaÍ za pa)ze

vnějŠí a nepodstatny' hraje tento charakter a podobné záIeŽiÍosti
velkou roli v tom, co máme (jako logikové) sk|on ríkat o větách

a v1irocich. A proto kdyŽ pojímáme I symbol v pŤípadě 41) jako
jednotku' mťrŽeme si na základě toho uvědomit' jak věta vypadat

m že.
Srovnejme ted.tyto dvě hry:

42) A dava B pŤikazy: jde o napsané znaky sestávajici z teČek

a čárek, a B je vykonává prováděním taneČnich figur urČit m

krokem. PÍikaz,,-...by se tudiŽ prováděl tak' Že by se stŤídavě

dělal krok a skok; pÍikaz,, tak, Že by se stŤídavě dělaly

dva skoky a tii kroky atd. V této hŤe je l".fcvik ,,obecny.. ve smyslu
vysvětleném v pŤipadě 4l); a rád bych rekl:'Dané pŤikazy se ne-
pohybují v omezeném rámci. Zahrnuji kombinace libovolného
počtu teček a čárek... - Co to ale znamená' Že se príkazy nepo-

hybuji v omezeném rámci? Neni to nesmysl? Jakekoli pÍíkazy

dané v herni praxi ustaluji omezeny rámec' - Inu, s|ovy ,,pÍikazy
se nepohybují v omezeném rámci.. jsem chtěl íici, Že pÍi u.iuce

hry ani v jeji praxi nehraje omezení rámce ,'dominantní.. roli (viz

pŤipad 30)) nebo' jak bychom mohli iíci, herni rámec (ie zby-

tečné Ííkat omezeny) je prostě rozsah je.jí skutečné (' 'nahodilé..)

praxe. (NaŠe hra je v tomto ohledu jako hra 30).) Srv. S touto

hrou následuiící hru:
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43) PÍikazy a jejich vykonáváni jsou jako v pŤipadě 42)' a|e
pouŽívaji Se jen tyto tÍi znaky: --... Řikáme' Že
v piípadě 42) se B pŤi vykonávání pŤikazu iídí znakem, ktery
dostal. PoloŽímeJi si vŠak otázku, zda se B oněmi tiemi znaky
v piípadě 43) pri provádění pŤíkazri Ťídí, vypadá to, Že m Žeme
Ťíci ano i ne, podle toho, jak se díváme na lykonávání pŤíkazri.

SnaŽímeJi se rozhodnout' zda se B v pŤípadě 43) znaky rídí'
nebo ne, máme sklon dávat odpovědi jako:

a) B se znaky Ťídí, pokud se na pÍíkaz' treba ,, . --.., nedivá jen
jako na celek, a pak jedná' ale pokud jej čte ,,slovo za slovem..
(pŤiČemŽ v našem jazyce se pouŽivaj i  s lova , , . . .a , , - . . )  a jedná
podle slov, která pŤečetl. Tyto piipady bychom si mohli rryjasnit.
pokud si piedstavíme, Že ,,Čteni slovo za slovem.. spočivá v po-
stupném ukazováni prstem na jednot|ívá slova věty v protikla-
du k ukazování na celou větu najednou' tŤeba ukázánim na její
začátek. A pro jednoduchost si pŤedstavíme, Že ,jednání podle
slov.. spoČívá v postupném jednáni (krokování či poskakovánÍ)
po kaŽdém slově věty'

b) B se znaky ridí, prochází.l i vědomym procesem, ktery spo.
juje ukázání na s|ovo a akt poskočení a Úkroku. Takové spojeni
by si bylo moŽno I predstavit mnoha rriznymi zpťrsoby. NapŤ.:
B má tabulku, na niŽje k Čárce pŤiiazen obraz člověka' ktery
dělá krok, a k tečce obraz poskakujíciho člověka. Vědomy akt
spojujicí čtení prikazu a jeho vykonávání by pak moh| spočivat
v konzultování tabulky nebo v konzultování jejiho paměťového
obrázku 'pohledem v duchu...

c) B se znaky Ííd'i, pokud na kaŽdé slovo pŤikazu nejen reagu.
je, ale zakouŠí zvláŠtni usilí ,,snaŽit se Vzpomenout si, co ten znak
znamená,,a pak uvolnění tohoto usilí' kdyŽ mu vyznam, ta pravá
činnost, prijde na mysl.

VŠechna tato vysvětleni vypadajíjaksi neuspokojivě a neuspo-
kojiu.imi je činí omezení naŠí hry. VyjádŤeno je to vysvětlenim'
Že B se iídí určitou kombinaci slov v jedné z našich tŤi vět tehdy,
pokud by mohl prováděÍ také pÍikazy sestávajicí z jin1ich kom-
binaci teček a čárek. A ÍíkámeJi to' zdá se nám, Že,'schopnosÍ',
provádět i dalŠí pÍikazy je určity stav osoby provádějící pÍikazy

lIněda kniha

v piipadě 42). Zárovei ovŠem nedokáŽeme v tomto pŤípadě na.
jít nic' co bychom takov m Stavem nazvali'

Podívejme se, jakou roli hrají Slova ,,moci.. nebo ,,b t scho-
pen.. v naŠem jazyce. ZvaŽte tyto pŤiklady:

44) PŤedsta\.te si, Že |idé za nějakÝm Írčelem pouŽivají jak si
druh nástroje Či pomťrcky; sestává z plochy s dráŽkou pro Íizeni
pohybu kolíku. Clověk pouŽívajici této pom cky jezdí kolíkem
v dráŽce. Mánre plochy s dráŽkami rovnymi, kruholrymi, eliptic-
klmi atd. Jazyk |idi pouŽivajicich tento nástroj má vyrazy pro
popis Činnosti pohybování kolikem v dráŽ'ce. Mluvi o jeho pohy.

bu v kruhu, v pÍímce atd. Také mají prostiedky pro popis pouŽité
plochy' Dělají to touto formou: ,Toto je plocha, po niŽ ie moŽno
pohybovat kolikem v kruhu... Slovo 'moci.. lze v tomto piipadě

nazvat operátorem' jehoŽ prostrednictvím se forma vy'jádiení po-
pisujíciho činnost pretváÍí v popis nástroje.

45) Piedstavte si l idi, v jejichŽ jazyce neexistuje taková forma
věty jako ,,krriha je zásuvce.. nebo 'voda je ve sklenici,., n:ÍbrŽ
tam, kde bychom nry pouŽil i těchto forem. ríkají ,,Knihu je moŽ-
no vzít ze zásuvky.. a ,Yodu je moŽno vzít ze sk|enice...

46) U Iidi j isteho kmene se vyskytuje činnost ověŤování tyčí

co do jejich pevnosti. Dělají to tak, Že zkoušeji tyč ohnout I
rukama. Maji ve svém jazyce vyjádŤeni této formy: ,Tuto tyč je

moŽno ohnout snadno.. nebo ,,Tuto tyč je moŽno ohnout obtíŽ.

ně... PouŽivaji tato vyjádrení tak, jako my pouŽíváme ,Iato tyČ je

měkká..nebo ,Tato tyč je pevná... Chci ríci. Že neuŽivaji vyjádŤe-
ní ,ruto tyč je moŽno snadno ohnout..' jako bychom my pouŽil i

větu ,Tuto tyč ohnu snadno... Své vyrazy pouŽívají spíŠe tak, Že

bychom Íek|i' že popisuji Sta\ry oné tyČe. 1l. pouŽivají věty jako

,Tato bouda j e z tyči, ktere je moŽno snadno ohnout..' (Pomysle-

te na zp sob. jak utváiíme pŤidavná jmena ze sloves prostiednic-

tvim koncovky,,-eln:i.., napŤ.',deformovatelny..')
NuŽe, mohli bychom Ííci, Že v poslednich tiech pŤípadech věty

ve formě ,'to a to se mrjŽe stát.. popisovaly stavy piedmět , ale
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