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> Uvod - agilni metodiky a procesy
> Zakladni charakteristiky Scrum a RUP

> ASWI projekt — zakladni charakteristiky
> Struktura ASWI procesu
> Tymove role, artefakty a nastroje

> Zkusenosti
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Agilni metodiky




Vychodiska

> Reakce na nefunkcnost vodopadoveho modelu

> Ag”ni hOanty www.agilemanifesto.org
= reakce na zmeénu; reflexe
= (prubézna) spoluprace se zakaznikem
= funkcni produkt; jednoduchost
= vyznam individualit a komunikace; duvéra

> Zname ,best practices” z SWI
= iterativnost, pfirustky, prubézné testovani, (spustitelna) architektura
= metriky, fizeni rizik, pevné body projektu (Boehm)
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http://www.agilemanifesto.org/

Metodiky
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http://en.wikipedia.org/wiki/Feature_Driven_Development
http://en.wikipedia.org/wiki/Adaptive_Software_Development
http://en.wikipedia.org/wiki/Dynamic_Systems_Development_Method

Scrum — charakteristiky

> J.Sutherland, K.Schwaber, M.Beedle, M.Cohn;
1993+
> Uses generative rules to create an agile
environment for delivering projects
= Self-organizing (,empowered®) teams
= Lightweight on structures and artifacts
= No specific engineering practices prescribed
> Afew strict rules
= Team structure and cohesion
= Sprint structure + No changes during Sprint
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Ceremonies

Scrum — zakladni prvky
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Hodnoceni agilnich pfistupu

> Prinosy
= |epsSi produkt v oCekavanem terminu a kvalitneji
= vetsi motivace vyvojaru
= Uspésnost projektu

> Nedostatky
= nekompatibilita s fixed-price contract
= potfeba spolupracujicich stakeholderu
= malé povedomi a znalosti mezi vyvojari a vedoucimi
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Agilni proces pro vyuku




Kontext: ASWI projekt

> Pokrocilé softwarové inzenyrstvi, 1.r ININ, 6kr, A

= softwarovy proces, sbér poZzadavku, architektura, konfiguracni
fizeni, metriky; od r.2004/2005

> Tymovy semestralni projekt
= malé tymy, maly rozsah, realné zadani
= vzdélavaci cil: hands-on zkuSenost x 100% produkt
= minulost = tri “iterace” s délkou 4 tydny, zalozeno na RUP
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Motivace a cile agilniho ASWI procesu

> Duvody pro zmeénu
= RUP vs kontext: vodopadovy model a formalisticky pristup

> Cil: agilngjsi proces s vyukovym zamerenim
= skutecne iterace + zakladni zkusenosti s ukotvenim a technikami
= odstranit formality, soustfedit se na podstatu

> Varianty, které neprosly
= Scrum — empowered team x zkuSenosti studentu

= XP - intenzita komunikace x podminky
= RUP, UPEDU - sire a mira detailu x podstata
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Struktura ASWI procesu

> Vlychodiska: Scrum + Boehm, RUP, kontext
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Tymove role
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Artefakty a nastroje

Technické Manazerské

Backlog > (Retrospektivy)
Produkt — zdroj, release

(Specifikace pozadavku)

>
>
>
>

> Vize > Plany iteraci -[ 1
Architektura @ > Weekly standup !

 Sprava zmén + reporting + wiki, Ulozisté; MagicDraw
* IBM Rational TeamConcert, Redmine (Fhyspray)
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Po prvnim roce nasazeni...

> 15 tymu (cca 60 studentu), ruznorodé projekty

= Napr. vyzkumny software (robot), desktop
GUI aplikace, moduly webového CMS, ...

> DP Jan Bohac - realizace v RTC,
analyza poznatku

> Cileny neformalni sbér poznatku
= retrospektivy, mentor

= schlzka s team leadery
= QA vyuky
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Ukazka projektu
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ZkuSenosti a pouceni

> Proces

= Y2 Casu zabere zauCovani (postupy, nastroje) a start projektu
=> efektivita vzhledem k zakaznikovi, styl vzdelavani a hodnoceni

= dosazeny vyukoveé cile (iterativnost, planovani, konfig. fizeni)
> Techniky

= pfinosné: timebox, kratké iterace, komunikace, nastroje (RTC)

> Moznosti zlepseni
= rozklad a planovani praci, milniky, reflexe
= tymova dynamika (rozdéleni roli, spolehlivost)
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> ASWI proces
= iterativni, agilni, menSi projekty; vzdélavaci cile; 15 projektu
= podrobny popis (dokumenty + RTC, Method Composer)

> Reflektované poznatky

= vysledky v souladu s cili
= Upravy pro dalsi rocnik

>~ FAV ZCU jednim ze 4 pracovist v CR s agilnimi
metodami ve vyuce [Koak 2010]
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