Jednoduché GUI:

Na nasledujicim komentovanértikadu bude vysitlen zakladni princip GUI (graphical user
interface) v MATLABULU.

Uloha Jednoduché GUIiptisk funkce sin(x)

Programovéeseni:

- funkce GUIdemo se vola bez parametr u, tedy jako >> GUldemo

- prom &nna nargin  je prom &nna vazana k dané funkci a obsahuje po ¢et vstupnich
parametr G

-p fiprvnim spust &ni je tedy nargin =0 a prom &nné akce se nastavi na ‘init’

- nasleduje switch, kde se realizuje ,case ‘init™. V této fazi se generuje
figura a dalSi p risluSné grafické objekty

- GUI je nyni vytvo reno ale nic se ned gje. Kli  covym prvkem pro vyvolani
n&jaké akce je vlastnost ‘callback’ v objektu uicontr ol. V p ripad & stisku
tla citka se zavola funkce umist éna za callbackem. V tomto p fipad & volame
rekurzivn & op &t funkci GUldemo tentokréat ale s parametrem ‘tisk’.

- prom &nna nargin ma nyni hodnotu 1, na switchy se nyni re alizuje

.case ‘tisk”

function  GUIdemo(akce)
if nargin<1

akce = init’ ;
end

switch akce

case 'init'
figure( ‘name’ , '‘GUldemo’ );
axes( ‘position’ ,[0.1 0.1, 0.6 0.9], '‘box" ,'on' , ...
Xlim" ,[01], ‘'Ylim' [-11], tag" ,'osy' );
uicontrol( ‘'unit' , 'normalized’ , 'style’ , 'pushbutton’ -
'position'’ ,[0.75 0.1, 0.2 0.1],
'String’ , 'tisk’ , ‘callback’ , 'GUIdemo("tisk")' );
case 'tisk'

x = linspace(0,1);
y = sin(2*pi*x);
plot(x,y);

end



Jednoduché kalkutka:

function  GUIkalk(akce)
if nargin<1

akce = init’ ;
end

switch akce

case 'init
figure( ‘name’ , 'GUlkalk’ , 'position’ ,[200 200, 200 100]);
uicontrol( ‘'unit'  , 'normalized’ , 'style’ ,edit L
'position’ ,[00.7,0.50.3], ‘backgroundcolor’
'String’ ,'0" ,'tag’ ,'a )
uicontrol( 'unit' , 'normalized' , 'style' ,ledit' L
'position’ ,[00.4,0.50.3], ‘backgroundcolor’
'String' ,'0" L, 'tagt L, b ),
uicontrol( ‘'unit' , 'normalized’ , 'style’ , 'pushbutton’ -
'position’ [0, 0, 0.25 0.4],
'String’ , '+, ‘callback’ , 'GUIkalk("plus")'
uicontrol( 'unit’ , 'normalized' , 'style' , 'pushbutton’ -
'position’ ,[0.25, 0, 0.25 0.4],
'String' , =, 'callback’ , 'GUlkalk("minus")'
uicontrol( 'unit’ , 'normalized' , 'style' , 'pushbutton’ -
'position’ ,[0.5, 0, 0.25 0.4],
'String' ,'*, 'callback’ , 'GUlkalk("krat")'
uicontrol( 'unit’ , 'normalized' , 'style' , 'pushbutton’ -
'position’ ,[0.75, 0, 0.25 0.4],
'String' ,'I", ‘callback’ , 'GUlkalk("deleno")'
uicontrol( ‘'unit’ , 'normalized’ , 'style’ ,'text' , 'fontsize'
'position’ ,[0.5, 0.4, 0.5 0.6],
'String' ,'0" ,'tag' |, 'vysledek' );
case 'plus'
a = str2double(get(findobj( 'tag' ,'a' ), 'string' );
b = str2double(get(findobj( 'tag’ ,'b' ), 'string' );
c=a+hb;
set(findobj( ‘tag' , 'vysledek' ), 'string' ,num2str(c));
case 'minus'
a = str2double(get(findobj( 'tag' ,'a' ), 'string' );
b = str2double(get(findobj( 'tag’ ,'b" ), 'string' );
c=a-b;
set(findobj( 'tag' , 'vysledek' ), 'string’ ,num2str(c));
case ‘'krat'

a = str2double(get(findobj( 'tag' ,'a' ), 'string' );



b = str2double(get(findobj(

c=a*b;
set(findobj(

case 'deleno’

a = str2double(get(findobj(
b = str2double(get(findobj(

c=alb;
set(findobj(
end

Pozn:

tag’ ,'b'
, 'vysledek' ), 'string’
'tag' ,'a'
tag’ ,'b'
, 'vysledek' ), 'string'

'string’ ));
,numz2str(c));
'string’ ));
'string’ ));

,num2str(c));

- pokud chceme ziskat odkaz na graficky objekizggeme funkcifindobj

tagu

- pokud chceme ziskat vlastnost objektu, pouzijameci get
- pokud chceme nastavit vlastnost objektu, poogjéunkciset

a objekt najdeme pomoci



