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Prosté cile CM profinit.

e |dentifikace elementu a verzi systemu.

e Schopnost provadet bezpecne zmény v
systemu, aniz bychom tim ohrozili system
samotny.

e Moznost paralelni prace na vice verzich
systemu.

e Moznost paralelni prace vice lidi na téze verzi
systemu.

| UDRZET RAD A PORADEK !




Kontrola verzi = E...000505 )

e |dentifikace konfiguracnich jednotek
e Typy konfiguracnich jednotek v systému ?
e Které spadaji pod kontrolu verzi a které ne ?
e Co se déje s temi, ktere pod kontrolu verzi
nespadaji ?
e Technicka realizace
e CVS, SVN, ...

Priklad eSIPO (prvni ¢ast CM + Uvodni stranka, kde je jaka verze systému)




Client

-------------
+

. un
------------

- am
------------

--------
'''''''

Version Control Server

= .
-----------

--------------

repository

Crevoston >
"

-,y am
------------

------------
+

{ localrepos} A
""""" { local repos

................

Kontrola verzi v praxi

profinit.

e Centralni repository

e Klienti maji sveé
lokalni kopie

e Znaceni jednotlivych
verzi konfiguracnich
jednotek (jednotlivé
elementy vs. napric
repository)

e Mozny navrat ke
kKterékoli verzi dané
jednotky

e Inteligentni merge
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Kontrola verzi v praxi
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e Tag a Branch jako
nastroj pro oznaceni
verze systemu

e Moznost prace ve vice
verzich systému
soucasne

e Moznost navratu ke
konkrétni verzi systemu




Rizeni zmén profinit.

e |dentifikace
e Jakeé typy zmén rozliSujeme ?
e Vazba na specifikaci !
e Vazba na kontrolu verzi !

Pfiklad eSIPO (kapitola Rizeni zmén - Identifikace)

e Technicka realizace
e Bug/Issue tracking system — Bugzilla, ...

e Jednotna evidence vSech dohod se zakaznikem (nebo i
internich)

Pfiklad eSIPO (kapitoly Struktura az Zivotni cyklus + bug 6017 — inicialni vioZeni c#1, komunikace,
soukromé poznamky, schvaleni c#6, log z SVN, uzavreni)




Vyvojove (a jina) prostredi ... ... :
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Hlavni motivace e, e

e \/as system je urcen pro cilové prostredi u
zakaznika, ale ...
e musite ho nekde vyvijet a testovat

e pfed nasazenim do produkce musi byt nékde
akceptacné testovan

= musite vytvorit nékolik kopii ciloveho prostredi
e V jednoduchych pripadech staci

e lokalni vyvojové a testovaci prostredi a
e akceptacni prostredi u zakaznika.




Hlavni Gkoly profinit.

e Zajistit maximalni shodu s produkci
e minimalizace rizik

e Casto velmi obtizné (OS, parametry HW, nastaveni SW,
mnozstvi dat, ...), prfesto je nutné vyvinout maximalni usili

e Zajistit akceptacni prostfedi u zakaznika
e Zdokumentovat prostredi zakaznika i lokalni prostredi
e \Vyresit zalohovani a obnovu vyvojoveho prostredi

e netrivialni

e opomijené

Priklad eSIPO (Prostfedi na CP, Vyvojové prostredi)




Vyvojové prostiedi v praxi Protinit.

o

SmekKe testing, Continuous Integration

Vyvojova Integracni

platforma > < platforma
Pravidelny U Pravigielny
commit bufd
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Povinna sada testu V&echny testy

(kratke a rychle) dodavka do akceptace
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= \/Yvojové prostiedi v praxi Profinit

e Typicky projekt v Profinitu
e SVN jako SCM
e Ant jako build nastroj

e CruiseControl jako integracni platforma
@ kazdodenni build, deploy, test
® kazdodenni kontrola zdrojovych kodu dostupnymi nastroji
e rychla zpétna vazba v pfipadé problému
® neustala ,integrace” (Continuous integration)

® Team Foundation Server




Dodavka profinit.




Zakladni otazky Sty :

e Udélat dodavku znamena
e vyrobit dodavku
e nainstalovat dodavku
e Co kdyz instaluje zakaznik ?
e zkusili jste si nékdy pfipravit vas systém(program) tak, aby jej
ostatni dokazali snadno nainstalovat ?
e Mala versus velka dodavka
e kdy se vyplati vyrobit patch ?
e kdy se vyplati instalace enbloc ?
e Jak Casto dodavat ?

e Casté dodavky - vysoké naroky na kvalitu procesu vyroby a
iInstalace dodavky, neustala zpétna vazba od zakaznika




Automatizace T e

e \Vyroba dodavky musi byt maximalne
jednoducha nebo ji nikdy nevyrobite spravne !

e \Vyplati se tuto Cinnost automatizovat a presne
popsat.

Priklad eSIPO (kapitola Vyroba dodavky + skript make_dist.sh)

e |[nstalace dodavky musi byt maximalne
jednoducha, pokud mozno automaticka !
e Soucasti kazde dodavky musi byt jasny a

presny popis instalace.

Priklad eSIPO (kapitola Instalace dodavky + skript install.sh)
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O co pri udrzbe jde ? L. :

e Udrzba je jedna z fazi Zivotniho cyklu projektu
e aplikace je jiz pfedana a (obvykle) nainstalovana
e bézné se pouziva
e neobsahuje velké mnozstvi chyb
e neobsahuje zavazné chyby

e Servisni smlouva a bézna zaruka jsou dvé rozdilné
vec !
e Nasim cilem je na udrzbé v nejhorsSim pripadé
neprodélat, v lepSim pripadé (hodné) vydélat ©
e nutny velmi efektivni proces
e nutné velmi presné odhady




Udrzba a organizace prace ... o

e Zakaznik generuje pozadavky, hlasi chyby

e Dodavatel generuje nabidku (hlida rozsah
odhad pracnosti)

e Zakaznik rozhodne co ma byt realizovano, po
vzajemné dohodé se urci plan dodavek

e Neplanované se opravuji pouze zavazne chyby
e Existuje jediné misto, kde je vSe evidovano
e Miniwaterfall je pri daném rozsahu vhodny




Udrzba a organizace prace X..o....

e Priklad IS VZ US

e Servisni smlouva
e Omezeny rozpocet zakaznika

e Velke mnozstvi CHR znamo na zacatku roku, pouze
nékolik drobnosti se objevilo v prubéhu

e Zakaznik si vybral realizaci takovych CHR, které
byly dulezité a staCily mu na né penize




Udrzba a testy profinit.

e U vetSich systému je prakticky nemozné po
kazdé zmene otestovat rucne cely system
® komplexni testovani se bud ignoruje nebo
© existuji regresni automatické testy.

e Dulezité je spravneé poznat ty ¢asti systému,
které budou (by mohly byt) zmenou ovlivnhény

e dopadova analyza - nutny dobry prehled o
systému - u vetsSich systemu velmi obtizné




Udrzba a testy  H.o. o

e Priklad SVZ

e Jsou unit a integracni testy, nejsou testy systémove

e Testy pomérné spolehlivé odchyti chyby v DB
procedurach a algoritmech, které tvori jadro
systéemu

e Pred kazdou dodavkou je minimalné nutné rucné
projit celou aplikaci a provést nékolik dulezitych
regresnich testu (cca 4 hodiny) - automatizace by
prinesla jistou usporu




Udrsba a dokumentace Profinit

e \V ramci udrzby upravujete systém
e potencialne dlouho poté, co byl vytvoren (staci | par
meésicu)
e aniz byste byli jeho autory
- to Je nemozné bez kvalitni dokumentace !!
Minimalne potrebujete
e kvalitni specifikaci, abyste uhlidali rozsah
e architekturu a design, abyste je monhli ctit

e kvalitni, jasné a presné postupy, abyste se jimi
mohli ridit




Udrzba a dokumentace Profinit.

e Priklad IS VZ US

e Pri prechodu do rezimu udrzby velka jednorazova
iInvestice do dokumentace. Cilem bylo
® vytvorit prehlednou a srozumitelnou strukturu,
® zaznamenat dulezité informace a postupy,

® konvertovat dokumentaci do podoby vyzadované
zakaznikem.




Udrzba a ... v8e ostatni .o :

e Jak je z pfedchoziho vidét, v obdobi udrzby je
kladen zvySeny duraz na kvalitu prakticky vSech
cinnosti v ramci SW projektu (pfi samotnem vyvoji
mnohdy opomijenych — dokumentace, testy, ...).

Je velmi tezke udrzet poradek. 1
Je velmi snadné polevit.
Je velmi snadné udrzbu podcenit.

Je velmi snadne ,Slapnout vedle®. %




e Komentare
e Otazky

e Pripominky
e Upresneni
e Poznamky
o ...

Diskuse

profinit.
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