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Pracovisté / Zkratka KIV /PC Akademicky rok  2023/2024
Nézev Programovani v jazyce C Zptsob zakonéeni Zkouska
Akreditovano/Kredity Ano, 6 Kred. Forma zakonéeni Ustni
Rozsah hodin  Pfednaska 3 [HOD/TYD] Cviceni 2 [HOD/TYD]
Obs/max Statut A Statut B Statut C Zapocet pred zkouSskou ANO
Letni semestr 0/- 0/- 0/- Pocitédn do priméru. ANO
Zimni semestr 84 /- 1/- 0/5 Min. (B+C) studentii 10
Rozvrh Ano Opakovany zépis NE
Vyudovaci jazyk Cestina Vyuovany semestr Zimni semestr
Volné zapisovatelny pfedmét . Ao Podet dni praxe 0
Hodnotici stupnice 1|2|3|4 Hodn. stup. zp. pfed zk. S|N
Pocet hodin kontaktni
Automat. uzn. zép. pted zk. Ne
Periodicita K
Nahrazovany pfedmét Zadny
Vylou€ené ptedméty Nejsou definovany

Cile pfedmétu (anotace):

Vybavit studenty potfebnymi znalostmi a dovednostmi tak, aby byli schopni samostatné a efektivné programovat v jazyce ANSI C
a tesit celé spektrum problémd, k jejichz feseni je dnes jazyk ANSI C primarné ur¢en. Diraz je kladen na schopnost psat vysoce
strukturovany, kvalitni a Citelny zdrojovy kod a také vytvaret multiplatformni aplikace.

PoZadavky na studenta

Student ma narok na zapocet tehdy, jestlize odevzda v€as semestralni praci dle zvoleného zadani a ziska za ni (za program a
dokumentaci dohromady) celkem alesponi 21 boda. Nejvice lze ziskat za semestralni praci 70 bodu. V piipadé mimoradnych
vykont studenta (vynikajici nadprimérna prace, originalni feseni zadaného problému, mimofadna aktivita, atp.) ud€li vyucujici v
pribéhu semestru dalsi body, které se zapoc¢itavaji do celkového vysledku.

Z divodu pribézné aktualizace piedmétu je pro ziskani zapoétu pii opakovaném zapsani predmétu (viz SZR ¢&l. 24 odst. 3) nutné
souhlasné vyjadieni garanta predmétu.

Zkouska probiha u pocitace - student dostane za ukol vytvofit nebo doplnit kratky program v jazyce ANSI C a demonstrovat jeho
bezchybnou funkénost. U zkousky je mozné ziskat az 30 bodti podle kvality odvedené prace (hodnoti se porozumeéni problému,
Citelnost kodu, dodrzovani kultury jazyka C, efektivita feSeni a spravné pouziti konstrukei jazyka C).

Podrobné informace viz http://amos.fav.zcu.cz/pc.

Upozornéni:
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Terminy a forma ovéfovani splnéni poZadavki mohou byt upraveny s ohledem na opatfeni vyhlasena v souvislosti s vyvojem
epidemiologické situace v CR.

Obsah

Nize uvedena témata predstavuji okruhy probirané latky, neodpovidaji pfesné jednotlivym rozvrhovanym prednaskam:

(0) Uvodni informace - predstaveni predmétu, jeho cile a napli. Ramcovy program piednasek a cviéeni. Organizace predmétu,
pribéh semestru. Pozadavky k zapoétu a zkousce, podminky absolvovani pfedmétu. Dilezité informace a zdroje studijnich
materiall.

(1) Zakladni technické a historické informace o jazyce C. Pouziti, vyhody a nevyhody, silné a slabé stranky. Struény ivod do
lexiky a syntaxe, nejjednodussi programy. Program typu "Hello, world!", vazba programu na operacni prostiedi.

(2) Blizsi pohled na syntax jazyka C, klicova slova, zakladni konstrukce fizeni béhu programu. Podminéné a nepodminéné vétveni
programu (if - else, return, break, continue), konstrukce switch, cykly (for, while, do).

(3) Deklarace proménnych, jednoduché datové typy a jejich definice, datovy typ pole, ukazatel, vycet, struktura, bitové pole,
union, datovy typ funkce, definice vlastniho datového typu, definice konstant, deklarace a definice funkci, pfitazovaci piikaz,
vstupné-vystupni operace, prazdny piikaz a ptikaz skoku.

(4) Vyrazy, koncepty L-value a R-value, operatory, volani funkci, pfedavani parametrti funkcim, pretypovani ¢ili explicitni typova
konverze, podminény vyraz, dosazovaci vyraz a dosazovaci operatory, ¢arkovany vyraz.

(5) Preprocesor jazyka C, lexikalni konvence preprocesoru, definice maker preprocesoru a maker s parametry, rekurze maker,
preddefinovana makra v ANSI C, vkladani hlavickovych soubori, podminény pieklad, piedavani informaci prekladaci - prikaz
#pragma.

(6) Rizeny a automatizovany preklad - nastroj make, piiprava makefile, komentate, tvorba pravidel, explicitni a implicitni
pravidla, definice cilti, symbolické cile, makra v makefile, pfikazy opera¢niho systému v makefile.

(7) Standardni knihovna jazyka C: Vstupné-vystupni operace, soubory a proudy, standardni proudy stdin, stdout a stderr, operace
se soubory, formatovany vstup a vystup, chyby pii praci se soubory, jejich detekce a feSeni, pokrocilé souborové operace.

(8) Standardni knihovna jazyka C: Sprava paméti, zakladni operace s paméti - alokace a uvolnéni bloku, realokace bloki,
dynamicka pole, pole jako argumenty funkci, znakové fetézce, funkce pro praci s fetézci.

(9) Standardni knihovna jazyka C: Znakové a fetézcové konstanty, funkce pro zpracovani znakti, matematické funkce, generator
nahodnych ¢isel, technika generovani nahodnych ¢isel s jinym nez rovnomérnym rozdélenim.

(10) Standardni knihovna jazyka C: Datum a ¢as, méfeni doby b&éhu programu, prace s kalendarnim ¢asem, vypocet rozdilu
¢asovych udaji. Ridici funkce a diagnostika, ladici makra, piikazovy procesor opera¢niho systému, nasilné ukonéeni programu,
ukoncovaci funkce, signély. Standardni rozsifeni jazyka podle normy ANSI C, oSetfeni chybovych stavii, prace s proménnymi
operaéniho prostiedi, prohledavani bisekci, fazeni algoritmem QuickSort. Funkce s proménnym poctem argumentd.

(11) Programatorsky model procesoru. Registry: v§eobecné registry (stfadace), segmentové registry, zvlastni registry, ptiznakovy
registr. Typy dat, endian procesoru. Volani podprogramti. Pamétové modely, mapa paméti.

(12/v ptipadé dostatku ¢asu) Multiplatformni knihovny na tvorbu grafickych uzivatelskych rozhrani (napt. GTK+, apod.).
Réamcovy prehled vlastnosti a technika programovani aplikaci v GTK+. Ziskani, instalace a specifika pfekladu programi s GTK+.

Minimalni aplikace v GTK+. P¥idavani vizudlnich komponent - widgetii. Rizeni ¢innosti aplikace udalostmi.

http://amos.fav.zcu.cz/pc

Studijni opory

Garanti a vyucujici

* Garanti: Ing. Kamil Ekstein, Ph.D. (100%)
* PrednéSejici: Ing. Kamil Ekstein, Ph.D. (100%)
* Cvidici: Ing. Kamil Ekstein, Ph.D. (100%), Ing. Vojtéch Fri¢ (100%), Ing. Frantisek Partl (100%), Ing. Jakub Sido

(100%), Ing. Jan Strnadek (100%)
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Literatura
¢ Zakladni: Materialy, studijni pomicky, podptirny SW (Ekstein, Kamil) - http://amos.fav.zcu.cz/pc >
o Zékladnf: Herout, Pavel. Ucebnice jazyka C. 1. dil. 6. vyd. Ceské Budgjovice : Kopp, 2009. ISBN 978-80-7232-
383-8.
* Rozsifujici: Kernighan, Brian W.; Ritchie, Dennis M. Programovaci jazyk C. 2. vyd. Bratislava : Alfa, 1989.
ISBN 80-05-00154-1.
* Doporudena: Salus, Peter H. Imperative Programming Languages. Macmillan Technical Pub, 1998. ISBN 978-
1578700097.
* Doporucené: Virius, Miroslav. Jazyky C a C++ : kompletni pritvodce. 2., aktualiz. vyd. Praha : Grada, 2011. ISBN
978-80-247-3917-5.
* Doporucena: Herbison, S.P., Steele, G.L. Referencni prirucka jazyka C. Science, 1996. ISBN 80-901475-50.
* Doporucené: Kernighan, Brian W.; Ritchie, Dennis M. The C Programming Language. 2. vyd. Prentice Hall, 1988.
ISBN 978-0131103627.
Casova néroénost
Viechny formy studia
Aktivity Casové naro&nost aktivity [h]
Projekt individualni [40] 40
Prakticka vyuka [vyjadieni poétem hodin] 30
Pfiprava na zkousku [10-60] 30
Kontaktni vyuka 65
Celkem: 165
Hodnotici metody

Odborné znalosti - odborné znalosti dosaZené studiem pfedmétu jsou ovéfovany hodnoticimi metodami:
Prakticka zkouska,
Demonstrace dovednosti (prakticka ¢innost),
Seminarni prace,

Odborné dovednosti - odborné dovednosti dosazené studiem pfedmétu jsou ovéfovany hodnoticimi metodami:
Prakticka zkouska,
Seminarni prace,
Demonstrace dovednosti (prakticka ¢innost),

Obecné zpiisobilosti - obecné zpiisobilosti dosaZené studiem pfedmétu jsou ovéfovany hodnoticimi metodami:
Prubézné hodnocenti,

Piedpoklady

Odborné znalosti - pro Gsp&$né zvladnuti pfedmétu se pfedpoklada, Ze je student pfed zahajenim vyuky schopen:

prakticky vyuzivat nabyté znalosti z pfedméti Pocitace a programovani 1 a Pocitace a programovani 2

samostatné psat jednoduché programy v libovolném strukturovaném imperativnim nebo objektové orientovaném
programovacim jazyce (napt. Java, Pascal, C#, PHP, BASIC, apod.)

rozumét a aplikovat zakladni poznatky z oblasti teoretické informatiky (algoritmicka slozitost, mnozstvi informace, apod.)
¢ist a porozumét anglicky psané dokumentaci, referen¢ni pfirucce

Odborné dovednosti - pro Gsp&sné zvladnuti pfedmétu se predpoklada, Ze student pfed zahajenim vyuky dokaze:
algoritmizovat jednoduché az stfedn¢ obtizné problémy
provadét elementarni analyzu a dekompozici ptedlozeného problému, navrhnout jeho algoritmické feSeni

spolehlivé ovladat zakladni vyvojaiské néstroje (programatorsky textovy editor, terminal/ptikazovy procesor OS, 2-panelovy
souborovy manazer, atp.), ma zkusenost s libovolnym integrovanym vyvojovym prostiedim (napf. Eclipse, apod.)
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Obecné zpusobilosti - pfed zahajenim studia pfedmétu je student schopen:
be. studium: své uceni a pracovni ¢innost si sam planuje a organizuje,

be. studium: efektivné vyuziva rizné strategie uceni k ziskani a zpracovani poznatkd a informaci, hled4 a rozviji a¢inné
postupy ve svém uceni,

Vyuéovaci metody

Odborné znalosti - pro dosaZeni odbornych znalosti jsou uZivany vyu€ovaci metody:
Piednaska zalozena na vykladu,
Piednaska s demonstraci,
Prednaska s diskusi,
Laboratorni praktika,
E-learning,
Reseni problémii,
Skupinova vyuka,
Samostudium,
Samostatna prace studentu,
Prednaska s aktivizaci studentd,
Diskuse,

Odborné dovednosti - pro dosazeni odbornych dovednosti jsou uZivany vyuovaci metody:
Prednaska zaloZena na vykladu,
Prednaska s demonstraci,
Piednaska s diskusi,
Laboratorni praktika,
E-learning,
Reseni problémii,
Skupinova vyuka,
Samostudium,
Samostatna prace studentt,
Piednaska s aktivizaci studentu,
Diskuse,

Obecné zpiisobilosti - pro dosaZeni obecnych zpiisobilosti jsou uZivany vyucovaci metody:
Samostudium,

Vysledky uéeni
Odborné znalosti - po absolvovani pfedmétu prokazuje student znalosti:

programovaciho jazyka ANSI C a zakladni znalost objektove orientovaného rozsifeni C++ (v rozsahu pro uvedeni do
samostatného dalsiho studia)

obecné principy imperativnich programovacich jazyki se zvlastnim zietelem na nizkourovitové programovani
usporadani béhového prostiedi procest z hlediska programatora (uspofadani paméti, ¢innost CPU, atp.)
Odborné dovednosti - po absolvovéni pfedmétu prokazuje student dovednosti:
psat komplexni programy v jazyce ANSI C pro vSechny podporované platformy
psat multiplatformni software, zna problémy a néstrahy tvorby software nezavislého na béhovém prostiedi
orientovat se v cizim zdrojovém kodu nebo kddu tvofeném v tymu
Obecné zptusobilosti - po absolvovani pfedmétu je student schopen:

be. studium: samostatné ziskavaji dalsi odborné znalosti, dovednosti a zptisobilosti na zakladé predevsim praktické zkuSenosti
a jejiho vyhodnoceni, ale také samostatnym studiem teoretickych poznatkt oboru,
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Pfedmét je zafazen do studijnich programi:

Studijni program Typ stud. Forma stud. Obor Etapa V.stpl. Rok Blok Statut D.ro€. D.sem.
Informatika Bakalafsky Prezencni Pocitacové védy 1 2023 2023 Povinné A 2 ZS
predméty
Informatika Bakalafsky Prezencni Vypocetni technika 1 2023 2023 Povinné A 2 A
predméty
Informatika a Bakalafsky Prezencni Informatika 1 2019 2023 Povinné A 2 A
vypocetni technika predméty
Informatika a Bakalaisky Prezencni Vypocetni technika 1 2022 2023 Povinné A 2 A
vypocetni technika predméty
Informatika a Bakalafsky Prezenc¢ni Vypocetni technika 1 2019 2023 Povinné A 2 zS
vypocetni technika predméty
InZenyrska Bakalafsky Prezen¢ni Informacni systémy 1 2018 2023 Povinné A 2 A
informatika predméty
Inzenyrska Bakalarsky Prezen¢ni Informatika 1 2018 2023 Oborové A 2 ZS
informatika predméty -
povinné
Softwarové Bakalafsky Prezencni Softwarové inzenyrstvi 1 2023 2023 Povinné A 2 ZS
inzenyrstvi predméty
Aplikovana fyzika a Navazujici Prezencni Aplikovana fyzika a 1 2023 2023 Povinné B 1 A
fyzikalni inZenyrstvi fyzikalni inZenyrstvi volitelné
predméty
"odborné" (typ
B)
Aplikovana fyzika a Navazujici Prezencni Aplikovana fyzika a 1 2019 2023 Povinné B 1 A
fyzikalni inZenyrstvi fyzikalni inZenyrstvi akr volitelné
predméty
"odborné" (typ
B)
Informacni systémy Bakaldisky Prezencni Informacni systémy 1 2023 2023 Povinné B 2 A
volitelné
predméty -
programovaci
jazyky
Informacni systémy Bakalaisky Prezencni Informacni systémy 1 2022 2023 Povinné B 2 A
akr volitelné
predméty
rozsifujici
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