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Pracovisté / Zkratka KVD / 9PGM3 Akademicky rok  2023/2024
Nézev Programovéni 3 pro SS Zptsob zakonéeni Zkouska
Akreditovano/Kredity Ne, 1 Kred. Forma zakonceni Kombinovana
Rozsah hodin  Ptednaska 10 [HOD/SEM]
Obs/max Statut A Statut B Statut C Zapocet pred zkouSkou NE
Letni semestr 6/- 0/- 0/- Pocitédn do priméru. ANO
Zimni semestr 0/- 0/0 0/0 Min. (B+C) studentii 10
Rozvrh Ano Opakovany zépis NE
Vyudovaci jazyk Cestina Vyuéovany semestr Letni semestr
Volng zapisovatelny pfedmét Ao Podet dni praxe 0

Hodnotici stupnice 1|2|3|4

Pocet hodin kontaktni
Automat, uzn, zép. pled zk. Ano v ptipadé¢ predchoziho hodnoceni 4 nebo nic.
Periodicita K
Nahrazovany pfedmét KVD/CPGM3
Vylou€ené ptedméty Nejsou definovany
Podmifiujici pfedméty = Nejsou definovany
Predméty informativné doporucené Nejsou definovany
Pfedméty které pfedmét podmitiuje Nejsou definovany

Cile pfedmétu (anotace):

Cilem tohoto pfedmétu je seznamit studenty s pokro¢ilymi technikami objektové orientovaného programovani s dirazem na
tvorbu aplikaci pro vzdélavani.

Pozadavky na studenta

Podminky k ziskéani zapoctu:
Vytvofeni semestralni praci (semestralniho projektu) splitujici podminky uznani.
Splnéni praktickych testa.

Vice informaci bude poskytnuto na ivodni hodin& a na coursewaru ZCU (http://courseware.zcu.cz/
/wps/portal/predmety/kvd/pgm3 sekce Podminky absolvovani).

Obsah

Objektove orientované programovani v teoretickém i praktickém kontextu.

Rozsifeni zakladnich znalosti objektove orientovaného programovani, pietézovani a prekryvani metod, statické a virtualni metody.
Systém tfid, abstrakce.

Komponenty, hierarchie, vyuziti.

Vyuziti UML modelu pfi navrhu aplikaci.

Navrh rozsahlejsich vicetcelovych aplikaci.

Aktualni moznosti vyuziti framework pro tvorbu aplikaci.

Systém prace ve vybraném frameworku.

Didaktické zasady vyuky objektové orientovaného programovani.
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Studijni opory
Garanti a vyudujici
* Garanti: PhDr. Tomas Jakes, Ph.D. (100%)
* PrednéSejici: PhDr. Tomas Jakes, Ph.D. (100%), PhDr. Tomas Ptiban, Ph.D. (100%), Doc. Ing. Zdenék Ulrych, Ph.D.
(100%)
* Cviici: Mgr. Jan Fadrhonc, Ph.D. (100%), PhDr. Tomas Jakes, Ph.D. (100%), PhDr. Tomas Ptiban, Ph.D. (100%)
Literatura
* Doporucené: DEQUADROS, Miguel. GameSalad beginners guide a fun, quick, step-by-step guide to creating
games with levels, physics, sound and numerous enemies using GameSalad. Birmingham, 2012. ISBN
1849692238.
* Doporucené: Knoernschild, Kirk. Java application architecture : modularity patterns with examples using OSGi.
Upper Saddle River : Prentice Hall, 2012. ISBN 978-0-321-24713-1.
* Doporucena: BORKWOOD, Innes. Learning Stencyl 3.x game development beginner's guide: a fast-paced, hands-
on guide for developing a feature-complete video game on almost any desktop computer, without
writing a single line of computer code. Birmingham, 2013. ISBN 9781849695961.
* Doporucené: Cantu, Marco. Myslime v jazyku Delphi 7 : knihovna zkuSeného programatora. 1. vyd. Praha : Grada
Publishing, 2003. ISBN 80-247-0694-6.
* Doporucené: Keogh, James Edward; Giannini, Mario. OOP bez predchozich znalosti : priivodce pro samouky. Vyd.
1. Brno : Computer Press, 2006. ISBN 80-251-0973-9.
* Doporucena: Lutz, Mark. Programming Python. 4th ed. Sebastopol : O'Reilly, 2011. ISBN 978-0-596-15810-1.
* Doporucené: Lacko, Cuboslav. Vyvoj aplikaci pro Android. 1. vydani. 2015. ISBN 978-80-251-4347-6.
* Doporucené: Grusova, Lucie. XML pro uplné zacatecniky. Vyd. 1. Praha : Computer Press, 2002. ISBN 80-7226-
697-7.
* Doporucené: Svoboda, Ludek. 1001 tipu a trikii pro Delphi. 2. aktualiz. vyd. Brno : Computer Press, 2003. ISBN
80-7226-488-5.
Casova néroénost
Vsechny formy studia
Aktivity Casové naro&nost aktivity [h]
Projekt individualni [40] 38
Kontaktni vyuka 13
Pfiprava na dil¢i test [2-10] 6
Pfiprava prezentace (referatu) [3-8] 2
Praktické vyuka [vyjadfeni poctem hodin] 26
Celkem: 85
Hodnotici metody

Odborné znalosti - odborné znalosti dosaZené studiem pfedmeétu jsou ovefovany hodnoticimi metodami:
Test,
Demonstrace dovednosti (prakticka ¢innost),
Seminarni prace,
Individualni prezentace,
Pribézné hodnoceni,
Vystupni projekt,

Predpoklady
Odborné znalosti - pro Gspesné zvladnuti predmétu se piedpoklada, Ze je student pred zahajenim vyuky schopen:
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znalost zakladnich vlastnosti OOP (dédi¢nost, polymorfismus, zapouzdieni), datovych struktur, cykld, podminek,
podprogramd a jinych zakladnich dovednosti z oblasti programovani z pohledu teorie i praktické aplikace. Déle jsou
predpokladany dovednosti na irovni vystupnich zptsobilosti predmétu KVD/PGM1P a pfedmétu KVD/PGM2B z
bakalaiského studia

Vyucovaci metody

Odborné znalosti - pro dosaZeni odbornych znalosti jsou uZivany vyutovaci metody:
Piednaska zalozena na vykladu,
Pfednaska s demonstraci,
Cviceni (praktické ¢innosti),
E-learning,
Vyuka podporovana multimédii,
Regeni problémii,
Demonstrace dovednosti,
Projektova vyuka,
Samostatna prace studentu,
Prezentace prace studentd,

Vysledky uceni
Odborné znalosti - po absolvovani pfedmétu prokazuje student znalosti:

student se orientuje v problematice zapouzdreni, dédicnosti, polymorfismu, abstrakce, objektl a tfid, pojmy umi vysvétlit a
nasledné i aplikovat pii tvorb€ programu. Student umi navrhnout vhodny systém tiid pro feSeni stanoveného problému a to
nejen za pomoci UML modelt. Dodrzuje zasady objektove orientovaného programovani (OOP). Student dokaze vyuzit
pietizené metody a znalost jejich ¢lenéni. Student dokaze navrhnout a vyuzit vlastni oddédénou komponentu. Student je
schopen vysvétlit problematiku paralelniho programovani z vyukového, programatorského i systémového pohledu. Student
vytvoii funkéni, pfinosnou a uzivatelsky pfivétivou aplikaci na zadané téma s ohledem na pravidla OOP. Aplikaci umi
predstavit a vyzdvihnout jeji klady

Pfedmét je zafazen do studijnich programii:

Studijni program Typ stud. Forma stud. Obor Etapa V.stpl. Rok Blok Statut D.ro¢. D.sem.

Studium v oblasti Celozivotni Kombinov Rozsitfujici studium 1 3 2023 Povinné A 3 LS
pedagogickych véd ana vypocetni techniky a predméty

informatiky pro SS
Studium v oblasti Celozivotni Kombinov Rozsitfujici studium 1 4 2023 Povinné A 3 LS
pedagogickych véd ana vypocetni techniky a predméty

informatiky pro SS
Studium v oblasti Celozivotni Kombinov Rozsifujici studium 1 3 2023 Povinné A 1 LS
pedagogickych véd ana vypocetni techniky a predméty

informatiky pro SS (pro

absolventy Vypocetni

techniky a informatiky pro

2.st. ZS)

Studium v oblasti Celozivotni Kombinov Rozsitfujici studium 1 5 2023 Povinné A 1 LS
pedagogickych véd ana vypocetni techniky a predméty

informatiky pro SS (pro

absolventy Vypocetni

techniky a informatiky pro

2.st. ZS)

Studium v oblasti Celozivotni Kombinov Rozsifujici studium 1 4 2023 Povinné A 1 LS
pedagogickych véd ana vypocetni techniky a predméty

informatiky pro SS (pro

absolventy Vypocetni

techniky a informatiky pro

2.st. ZS)

(c) IS/STAG , Portal - Sylabus ptedmétu , 24.05.2024 14:26



